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Editorial

Lieber SVI-Journal-Leser!

Im Inneren dieser Ausgabe finden Sie die
Auswertung unserer Fragebogenaktion. Leider
sind nur 20 BOSgen in unserer Redaktion ein-
getrudelt., Es ist auf der einen Seite natir-
lich enttduschend, wenn es nur 10 % der
Clubmitglieder der Mihe wert finden, ihre
Meinung kundzutun. Andererseits erfreut es
uns, daB die meisten Leser mit dem Journal
halbwegs zufrieden sein miissen. Erfahrungs-
gemdB werden nd&mlich die Fragebdgen eher von
kritischeren Mitgliedern retourniert. Wenn
nun so wenige zurlickkommen, gibt es offen-
sichtlich wenig auszusetzen {(oder ist die
Mehrzahl der Leser in Puncto Qualitdt schon
so deprimiert, daB sie sich gar nicht mehr
zu schreiben getraut?). Als weiteres Lob
sehen wir an, daB von eben diesen kritischen
Lesern das Echo lber unser Journal {Uber-
wiegend positiv war. Wir werden uns jeden-
falls bemithen, die wichtigsten Punkte der
Kritik zu beherzigen. Alles weitere konnen
Sie im Inneren des Heftes lesen.

Wir werden ilibrigens eine neue Aktion star-
ten. Wie im BASIC gibt es nun auch flr's
CP/M Befehlserweiterungen. Wir wollen damit
einige Nachteile des CP/M aus der Welt
schaffen. Das einfache Belegen der Funk-
tionstasten und andere Kleinigkeiten machen
die Bedienung komfortabler. Wir wollen
jedoch nicht in den Fehler verfallen, die
einzelnen Programme wirr auf der Disk zu
verstreuen. Daher werden wir alle Erwei-
terungen in einem File unterbringen, das wir
COMMAND.COM nennen. Dadurch ist das einfache
"Transportieren" der Erweiterungen von einer
Disk auf die andere gewdhrleistet.

Kommen wir nun zu einem weniger erfreulichen
Kapitel. Nach drei Aufrufen zu aktiverem
Clubgeschehen ist nichts passiert! Natiirlich
gibt es keinerlei Verpflichtung, die Club-
abende zu besuchen, aber ist es nicht lang-
weilig, immer nur passiv zu konsumieren?

Wir haben ein ziemlich dominantes Cluborgan.
Das SVI-Journal, dessen sind wir uns bewuBt,
zielt darauf ab, allen Mitgliedern mbglichst
viel Information zu liefern. Doch das soll
niemanden davon abhalten, selber seine Ideen
zu verwirklichen. Aus der Fragebogenaktion
geht hervor, daB alle Befragten selber pro-
grammieren. Warum tun sich nicht einmal
einige unserer Mitglieder zusammen und pro-
grammieren im Teamwork?

Ich spreche nun genau Sie an! Wenn Sie die-
sen Text lesen, im Fauteuil sitzen oder am
Schreibtisch arbeiten. Wenn Sie nicht gerade
25 Stunden am Tag arbeiten, dann kommen Sie
einmal zu uns. Denken Sie sich nicht, andere
werden es flir Sie tun. Wir brauchen genau
Sie! Am ndchsten Clubabend kénnen Sie sich
entweder an unsern Clubobmann, Herrn
Rotschek, an unseren Kassier, Herrn Schmid,
oder an meine Wenigkeit wenden. '

Qualifikationen werden sowieso nicht ver-
langt. Es gilt auch nicht, innerhalb von
Rekordzeit ein Betriebssystem zu erstellen,
das mit GEM oder PC-DOS konkurrieren soll.
Aber es muB doch méglich sein, daB man von
130 Clubmitgliedern ein paar findet, die
miteinander arbeiten wollen. Und wenn Sie
keine konkreten Vorstellungen haben, das
macht nichts, wir versorgen Sie mit Kontak-
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ten und Ideen. Sie werden sehen, es lohnt
sich!

Thr SVIi-Journal-Chefredakteur Gerhard Fally!
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Die nidchsten Clubtermine:

Mi, 25. September 1985, ab 19 Uhr
Di, 1. Oktober 1985, ab 19 Uhr
Sa, 12. Oktober 1985, ab 17 Uhr
Mi, 16. Oktober 1985, ab 19 Uhr
bi, 22. Oktober 1985, ab 19 Uhr
Sa, 9. November 1985, ab 17 Uhr

Clubabende wie dimmer im Clublokal im
Computer-Studio,
1040 Wien, Paniglgasse 18-20

Nichtmitglieder sind willkommen
Ende jeweils ca. 22 Uhr!

Aktivitdten an den Clubabenden:
Arbeiten an Spectravideo-Systemen,
Informationsaustausch zwischen Club-
mitgliedern, Gelegenheit zum Aus-
drucken von Programmlistings.

Telefonische Auskiinfte liber den Club
und seine Aktivititen erhalten Sie
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Spectravideo-BASIC

Nach 15 Folgen sind wir nun zum letzten
Kapitel unseres Kurses gekommen. Dieses Ist
dafilr sehr lang. GQuasi als AbschluB wollen
wir ndmlich noch etwas Iin die graoBe Helt der
Datenverarbeitung “hineinschnuppern”.

Zuerst miissen wir einmal kldren, was man
unter Dateien versteht und welche Typen fir
uns wichtig sind. 2%u diesem Zweck ist es
sinnvoll, wenn man sich die Schwierigkeiten
des Abspeicherns von Daten auf einem Massen-—
speicher vor Augen hdlt.

Es gibt im Computer verschiedene Arten von
Daten. Die uns bekannteste ist ohne Zweifel
das BASIC-Programm. Wir koénnen ein Programm
mittels einfacher Befehle von Diskette (oder
Kassette) laden oder speichern. Dabei muB
der Computer jedoch einen bestimmten Rahmen
einhalten. Wir diirfen ja keine Daten wild
auf die Disk schreiben. Sie missen gebiindelt
mit einer Kennung versehen auf einen Platz
gespeichert werden, der auch spdter vom
Computer wiedergefunden werden kann. Dies
erledigen die oben genannten Befehle flr
uns. Auch Maschincodeprogramme werden in
einem speziellen Rahmen abgespeichert.

Um nun eigene Daten vom Speicher auf Disk
oder Kassette zu speichern, k&nnen wir uns
zweier M&glichkeiten bedienen. Wir konnen
die Daten in einen definierten Speicher-
bereich poken und als MC-Code-Programm mit
BSAVE abspeichern. Diese Methode ist jedoch
HuBerst unelegant. Deshalb gibt es im BASIC
noch eine andere Modglichkeit, Daten zu
sichern:

Softwarekandle auf die Disk!
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Das BASIC beinhaltet spezielle Befehle, mit
<denen man ein File (Datei) "h#ndisch" mani-
pulieren kann. Dazu wird mit einem Befehl
=in "Softwarekanal" vom Speicher zum Peri-
pheriegerit gedffnet. Das Peripheriegerdt
Xkann eine Diskstation, ein Kassettenrekor-
<er, der Bildschirm, die Tastatur oder jede
andere Schnittstelle sein, die vom BASIC her
angesprochen werden kann. Durch diesen Kanal

kann man dann, bildlich gesprochen, Daten in
den Speicher holen oder zur Peripherie
schicken. BASIC sorgt dann dafiir, daB diese
Daten richtig verstaut werden. Natlirlich
kann man Kandle auch wieder schlieBen (man
denke nur an die Schleusen vorm Donaukanal),
daher muB auch im BASIC eine analoge Funk-
tion zur Verfiligung stehen.

Die Softwareschleusen werden durch OPEN
ge&ffnet. Die Syntax ist unterhalb zu sehen.
Nach dem Befehlswort wird ein Dateiname
angegeben, danach folgt ein Ausdruck, den
wir spéter kliren wollen. Zuletzt muB man
noch eine Nummer anschreiben, die angibt,
welcher Kanal gedffnet werden soll. 15 Ka-
nile diirfen gleichzeitig offen sein (fir
Wien wire das ein gewaltiger Hochwasser-
schutz!).

OPEN 'Dateiname' FOR 'Ausdruck' AS 'Nr.'

SchlieBen kann man einen Dateikanal mit
CLOSE. Hinter CLOSE kommt eine Nummer, die
angibt, welcher Kanal "dichtgemacht" wird.

CLOSE 'Nr.'

Wir haben das Manipulieren der Datei bewuBt
ausgelassen, da es hier zwei M&glichkeiten
gibt:

Sequentielle Dateien

Wie vieles in der Computertechnik ist auch
die Dateitechnik in zwei MOglichkeiten ge-
teilt. Eine sehr flexible {(teure), die hohe
Anforderungen an das Material stellt und
eine einfache Mdglichkeit, die billig aber
nicht so komfortabel ist.

Sequentielle Dateien koénnen nur Satz £lr
Satz ausgelesen werden. Wenn man Satz 5
haben mdchte, muB man auch die ersten vier
einlesen. Dies ist die einfache Mdglichkeit.
Sie ist in vielen Fdllen ausreichend.

Flir komplexere Anwendungen sind Random-
Dateien besser. Mit ihnen kann man S&tze
einzeln anwdhlen. Man kann zuerst den 5.,
dann den 12. und zuletzt den ersten einle-
sen. Diesen Vorteil erkauft man sich durch
geringfiigig mehr Programmieraufwand und
leistungsfihigere Peripherie.

Nun k&nnen wir auch verstehen, was es mit
dem Ausdruck des OPEN-Befehls auf sich hat.
Es gibt hier namlich drei Moglichkeiten.
"POR INPUT" bedeutet, daB man nur aus der
Datei lesen kann. Ein gleichzeitiges Spei-
chern ist nicht mdglich. Will man speichern,
muB man die gleiche Datei unter einer ande-
ren Nummer Offnen. "FOR OUTPUT" ist das
Gleiche, nur darf nichts gelesen werden, es
wird nur geschrieben. Die ersten beiden Modi
sind sowohl fiir Random-Dateien als auch fir
sequentielle Dateien mdglich., "FOR APPEND"
ist nur fliir Random-Dateien wichtig. Wir
werden diesen Mode spiter kennenlernen.

zuerst wollen wir uns mit den sequentiellen
Dateien beschédftigen:

Sequentielle Dateien bendtigen auf jeden
Fall hinter OPEN die Angabe eines Modus. Je
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nachdem, welcher angegeben wurde, stehen
dann folgende Befehle zum Datenmanipulieren
zur Verfligung:

INPUT #x,'Variablenliste': Vom Peripherie-
gerdt wird ein Datensatz in die angegebene
Variablenliste gelesen. Die Variablen k&nnen
sowohl numerisch als auch alphanumerisch
sein. Es gelten die Regeln wie fiir INPUT. x
ist die Dateinummer.

LINEINPUT #x,'Variable': Reagiert wie LINE
INPUT, mit dem Unterschied, daB nicht von
der Tastatur auf eine Eingabe gewartet wird,
sondern daB sich der Computer die Eingabe
vom angesprochenen Kanal holt!

PRINT #x,'Ausdruck': Wie PRINT arbeitet
diese Anweisung, sie schreibt einen Daten-
satz zum Device. x ist wieder die Dateinum-
mer, Es ist {ibrigens ratsam, einen Ausdruck
immer in Anfiihrungszeichen abzuspeichern,
wenn man im Vorhinein nicht genau weiB,
welche Zeichen alle abgespeichert werden.
Der Computer trennt einen String ohne An-
fihrungszeichen nimlich beim Einlesen durch
INPUT bei jedem Strichpunkt oder Beistrich
ab. Dies ist meistens nicht erwlinscht. Man
kann diesen Effekt dadurch umgehen, daB man

- wie gesagt - Anflihrungszeichen mitspei-
chert oder den Text mit LINEINPUT einliest
(was nicht immer méglich ist). Beispiele

folgen spdter! Selbstverstdndlich kann man
auch PRINT #x,USING verwenden.

Zwel Funktionen zur Dateiverwaltung gibt es
natlirlich auch:

EOF ('Dateinummer') zeigt an, ob daf Datei-
ende erreicht wurde. Wenn der letzte Satz
gelesen wurde, ergibt der Test '-1'.

LOC('Dateinummer'): Gibt die Position an,
bei der gerade gearbeitet wird. Konkret
liefert LOC die Anzahl an Sektoren, die
schon gelesen oder geschrieben wurden. Ein
Sektor hat eine Linge von 256 Bytes.

Soweit der theoretische Teil, nun werden wir
einige sequentielle Dateien erstellen. Wir
werden dabei bedacht darauf nehmen, daB
sequentielle Dateien nur bedingt zur Daten-
verarbeitung verwendet werden kdnnen. "Rich-
tige Dateien" werden erst mit den Random-
Files aufgebaut.

Als erstes Beispiel wollen wir eine Reihe
von Zahlenwerten abspeichern. Dies kann zum
Beispiel dann interessant sein, wenn man
einen Zufallsgenerator testen mdchte und
Zahlenreihen erzeugt, die man nachher aus-
werten mdchte. Wir werden daher Zufallszah-
len auf ihre Zufidlligkeit ilberpriifen.

10 CLS:DEFSNG Z:AN=0:DS=0

20 OPEN "1:ZAHLEN.RND" FOR OUTPUT AS 1
25 PRINT "TESTREIHE LAEUFT!"

30 Z=RND({-TIME)

40 FOR I=1 TO 2000:Z=RND(Z)

50 PRINT #1,%:NEXT

60 PRINT "TESTVORGANG BEENDET!"

70 CLOSE 1

80 OPEN "1:ZAHLEN.RND" FOR INPUT AS 1
90 IF EOF (1) THEN 120

100 INPUT #1,2

110 DS=DS+Z:AN=AN+1:GOTO 90

120 CLOSE 1:DS=DS/AN

130 PRINT "DER DURCHSCHNITT BETRAEGT"DS
140 END

Das Programm selber ist nicht sehr praxis-
nah. Es soll jedoch zeigen, daB man Zahlen-
reihen abspeichern und spidter weiterverar-
beiten kann. In unserem Fall wird nur der
Durchschnitt gebildet (den h&tte man schon
beim ersten Durchgang bilden k&nnen, aber
dann hdtten wir keine Aufgabe fiir den zwei-
ten Arbeitsgang gehabt).

Zuerst wird die Datei gedffnet, dann schrei-
ben wir 2000 Zahlenproben auf die Diskette.
Wenn dies geschafft ist, schlieBen wir die
Datei und 6ffnen sie zum Lesen.

Dann wird vor jedem Lesen eines Datensatzes
dezent Uberpriift, ob schon der letzte gele-
sen worden sei. Dadurch ersparen wir uns
eventuelle negative Uberaschungen, wie zum
Beispiel die Meldung "Input past end", was
soviel wie "Leseversuch nach dem Dateiende"
bedeutet. Die Funktion EOF ist fiir diese
Abfrage verantwortlich. Dann wird mit der
Anweisung INPUT # eine Zahl nach der anderen
eingelesen und verarbeitet.

Wir sehen uns nun das Ganze in der Praxis
an: Nach einem RUN greift der SVI auf die
Disk zu und 6ffnet das File. DaB es jetzt
schon auf der Diskette existiert, kann man
nachpriifen, indem man direkt hinter dem OPEN
ein CLOSE und ein STOP einfiigt.

20 OPEN "1:ZAHLEN.RND" FOR OUTPUT AS 1:CLOSE
1:STOP

Wenn wir nun ein FILES machen, erkennen wir
ein "ZAHLEN RND" im Directory. Ein CLOSE ist
Ubrigens nach jeder Bearbeitung von gréfter
Wichtigkeit., Erst durch das CLOSE wird nim-
lich das Directory auf den aktuellen Stand
gebracht. Wenn wir nur ein STOP ohne CLOSE
verwenden, sieht das Directory ndmlich
anders aus. Nach einem KILL und einem RUN
findet sich kein "ZAHLEN RND" im Directory.

Wir 18schen jedoch wieder alle Anderungen,
die wir angebracht haben und starten unsere
Tests. Nach etwa einer Minute hat der Compu-
ter alle Daten gespeichert und beginnt mit
der Auswertung. Wenn diese fertig ist, kann
man den Durchschnittswert bewundern. Wir
konnten nun mehrere Male verschiedene Durch-
schnitte bilden und andere Datenverarbeitun-
gen durchfilhren, die Zufallszahlen dienen
uns, solange wir wollen. Wir k&nnen Ubrigens
ohne Schwierigkeiten wieder ein RUN eintip-
pen, der Computer {iberschreibt dann die
alten Daten und ersetzt sie durch neue. Die
verwendete Formel ist iUbrigens sehr ausge-
glichen, der Durchschnitt 1liegt ziemlich
genau bei .5 {(Messungen lagen zwischen .482
und .501). So kann man die optimale Zufallg-
zahlenverteilung bestimmen und diese dann
spdter immer einsetzen.,

Doch nicht nur 2zufallszahlen, auch Bild-
schirmspeicherabschnitte (sofern nicht durch
SAVE "...",S machbar) oder selbstentworfene
Zeichensdtze kdnnen so abgespeichert werden.
Auch in der seriellen Dateniibertragung kann
eine sequentielle Datei von Nutzen sein. In
der Dateiverwaltung werden sequentielle
Dateien eigentlich nur dann verwendet, wenn
man mit Kassettenrekordern arbeitet. Im
Normalfall wird im Diskettenbetrieb eine
Random-Datei erstellt.

In den nichsten Folgen werden wir noch ein
kleines Dateiprogramm fiir Kassette erstel-
len, dann geht es ab zu den Random-Dateien.
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Das CP/M-Betriebssystem am SVI-328

4.2.3. Der Consol-Command-Prozessor

In den folgenden CP/M-Beitrigen werden jene
Speicherbereiche Gegenstand unserer Betrach-
tungen sein, die den eigentlichen Programm-
code des CP/M-Betriebssystems ausmachen.

Allgemeines

Aufgrund der tatsdchlichen Aufteilung im
Speicher beginnen wir mit dem an die TPA
anschliefenden Programmteil CCP. Der auch
als Kommando-Interpreter bezeichnete Teil
des CP/M-Betriebssystems ist das einzige
Modul, daB von vornherein Befehle in Text-
form {Uber die Tastatur versteht. Alle an-
deren Module, wie BDOS und BIOS bendtigen
Speicherzellen und CPU-Register als Uber-
gabeort flir Auftridge an das CP/M.

Der CCP spielt, wenn auch zeitlich begrenzt,
eine sehr zentrale Rolle. Er ist es, der je
nach gewdhltem Laufwerk das Bereitschafts-
zeichen "A>" bis "P»" auf den Bildschirm
bringt und ab diesem Zeitpunkt, wenn auch
nicht viele, dafiir aber sehr effiziente Be-
fehle entgegennimmt und interpretiert.

Wihrend des allerersten Dialogs mit CP/M,
sel es nach dem Einschalten des Computers
oder nach einem Kalt- oder Warmstart, kommt
man um den CCP nicht herum. Man wird ihm
regelm&Bfig begegnen und ihn, vor allem dann,
wenn er uns durch eingebaute Funktionen
mihsame Tipparbeit zu ersparen beginnt,
schdtzen lernen. Das bedingt aber, wie bei
allen ‘"Betriebssystemen", genau€s Kennen-
lernen der Eigenheiten des CCP's.

Eigentlich stellt der CCP ein in sich ge-
schlossenes "Mini-Betriebssystem" dar, das
die ersten Eingabevorginge, meistens bis ein
gewlnschtes Programm von der Diskette l{uft,
kontrolliert und ausfiihrt.

Solche Programmodule werden auch gerne als
"Monitor" bezeichnet. Die Bezeichnung "In-
terpreter im Direktmodus", wie wir sie vom
BASIC kennen, kommt hier auch in Frage.
SchlieBlich setzt er von der Tastatur kom-
mende Befehle sofort in. eine Operation um.

Aufgabengebiet

Die Hauptaufgaben des CCP's bestehen im Ent-
gegennehmen bestimmter Befehle und dem Laden
von Programmen in die TPA und deren Aufruf.
Weiters sorgt der CCP noch flir die Ubergabe
von eventuell angegebenen weiteren Filenamen
und Parametern in bestimmte Puffer flir ein
gerade aufgerufenes Programm.

Eine Automatisierung von wiederkehrenden
gleichlautenden Eingabeprozessen, Bedien-
ungsvereinfachungen £ir den Benutzer usw.,
ergibt sich durch die M6glichkeit, Anweisun-
gen an den CCP vom CCP selbst aus einer
Datei 1lesen, und diese durch ihn hinter-
einander abarbeiten zu lassen.

In weiterer Folge, unter Zuhilfenahme eines
Hilfsmoduls, das unterhalb des CCP's pla-
zliert wird und ihn gleichzeitig unterstiitzt,
ist auch eine automatische Kommunikation

durch den CCP direkt mit Programmen, in
deren individueller Befehlssprache, erlaubt.

Diese zur Verfiigung stehenden CCP-Fdhig-
keiten geben dem Programmierer die Mdglich-
keit, zum Einen den Endbenutzer vor oft sehr
komplizierten Eingabevorgingen zu verscho-
nen, zum Anderen oft wiederkehrende Anwei-
sungsprozesse, wo sich meist nur Namen von
Dateien d&ndern, auf minimale Aufrufe {ber
die Tastatur zu beschrinken.

Da uns der CCP nicht vor dem "Ausschau-
halten" nach einem solchen zuletzt genannten
Arbeitsauftrag zur Verfligung steht, beginnen
wir der ablaufméBigen Reihenfolge entspre-
chend mit der Stapelverarbeitung und heben
uns die Befehlsbeschreibung und anderes fiir
spdter auf, zumal die Bedienung des CCP's
sowieso schon den meisten CP/M-Anwendern
geldufig ist.

Stapelverarbeitung

Bevor {berhaupt eine direkte Kommunikation
zwischen Benutzer und CP/M stattfinden kann,
Uberpriift der CCP immer nach einem Kalt-
oder Warmstart das Vorhandensein einer Datei
mit der Bezeichnung "$$$.SUB" auf der Dis-
kette. Das Erkennen einer so genannten Datei
veranlaBt den CCP die darin in einem genau
definierten Format befindlichen Befehle der
Reihe nach ohne Zutun des Benutzers abzu-
arbeiten.

S0 eine Datei, in der Regel erst von laufen-
den Programmen erzeudt, wird, wie wir sehen
werden, in der Praxis durch verschiedene
Arbeitsvorgdnge erzeugt. Einerseits kann so
ein Arbeitsauftrag an den CCP in Form einer
"$$$.5UB"-Datei durch jedes CP/M-Programm,
aber auch durch ein Hilfsprogramm unter Zu-
hilfenahme einer Hilfsdatei erstellt werden.
Beide Mdglichkeiten werden hier untersucht.

Bedingung fiir die Einleitung eines Stapel~-
auftrages, auch Batch-Betrieb genannt, ist
hiebei immer das Vorhandensein einer Text-
datei namens "$$$.SUB".

Diese Datei kann bis maximal 128 Befehls-
zeilen mit je 128 Zeichen beinhalten. Jede
Zeile muB genau das Format besitzen, wie wir
direkt {ber die Tastatur mit dem CCP zu
"sprechen" gewohnt sind. Allerdings muB,
genau wie beim spdter zu beschreibenden CCP-
Befehlsbuffer, ein Zeichenzdhler vor die
Zeichenkette, und eine den Befehlstext ab=-
schlieBende Null hinzugefligt werden. Das
ergibt somit eine maximale Linge der Ein-
gabezeile von 126 Zeichen, die aber in der
Praxis gar nicht ausgeniitzt wird.

Die Eingabezeile inklusive Z&hlerbyte darf,
auch wenn sie kiirzer als das Maximum ist,
nur am Beginn eines 128 Byte-Blocks stehen.
Das entspricht einem logischen Sektor von
CP/M (Record). Dieser Umstand ist vor allem
zu berilicksichtigen, wenn man selbst durch
ein Programm meherere Eingabezeilen generie-
ren will. Zu berlicksichtigen ist, daB der
CCP einen Stapelauftrag aus organisatori-
schen Grinden von "hinten nach vorne" bear-
beitet. Der Programmierer muf deshalb mit
der ersten Eingabezeile am Beginn des letz-
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ten Records der "$3$$.SUB"-Datei beginnen.
Bei einer einzigen Befehlszeile, was beil
Programmsteuerung die Regel ist, stellt sich
dieses Problem nicht.

An dieser Stelle sei darauf hingewiesen, daB
zwischen zwei Kalt- bzw. Warmstartvorgidngen,
immer nur eine Befehlszeile abgearbeitet
wird. Zu diesem Zweck wird der Recordzdhler
von "$$$.SUB" im Directory um 1 reduziert
und somit verhindert, daB der CCP eine Zeile
mehrmals interpretiert. Somit ist die
"$$$,.8UB"-Datei vor dem "Abstottern" der
ndchsten Befehlszeile einfach um einen Re-
cord kirzer. Das erkldrt auch, warum von
hinten mit dem Abarbeiten begonnen wird. Um
den Stapelauftrag zu Ende zu bringen, werden
also genauso viele Kalt- oder Warmstarts
bendtigt, wieviele Befehlszeilen sich an-
fdnglich in der Arbeitsdatei befinden.

Diese Befehlszeilen werden unmittelbar nach
Auffinden einer solchen Datei vom CCP inter-
pretiert und abgearbeitet. Unterbrochen kann
dieser Vorgang der Stapelverarbeitung jeder-
zeit durch Driicken irgendeiner Taste, aller-
dings nur zwischen der "Befehlsholphase",
werden.

Direkte Erzeugung von “$$$.SUB"

Will man zum Beispiel aus einem Programm ein
anderes Programm von der Diskette zur Aus-
fiihrung bringen, um aber nach Abarbeitung
dieses wieder automatisch das urspriingliche
Programm zu starten, muB das aufrufende
Programm eine Datei namens "$$$.SUB" auf die
Diskette schreiben. Diese Datei darf dabei
lediglich den Namen des gewlinschten Pro-
gramms beinhalten.

Wird nun das zuletzt aufgerufene Programm
durch einen Kalt- oder Warmstart verlassen,
findet der neu in den Speicher geladene CCP
eine Datei mit der Bezeichnung "$$$.SUB"
vor. Da der Inhalt dieser Datei nur, dem
Aufruf eines beliebiegen Programms entspre-
chend, einen Namen beinhaltet, wird dieses,
so als wire gerade eine entsprechende An-
weisung lber die Tastatur gekommen, in den
Speicher gelesen und =zur Ausfiihrung ge-
bracht.

Vorher wird aber noch die Datei "$$$.SUB",
beinhaltet sie, was hier der Fall ist, keine
weiteren Befehlszeilen mehr, geldscht, um
dem CCP bei Bedarf einen Neubeginn eines
sogenannten Stapelauftrags zu ermdglichen.

Das Utility-Programm "POWER" wendet diese
Methode an. Es erlaubt, mit dem Befehl "RUN"
ein Dbeliebieges anderes Programm von Dis-
kette zu starten. Nach Abarbeitung dieses,
ibernimmt "POWER" wieder die Kontrolle liber
den Computer.

Um das zu "erzwingen", wird vor dem Start
des gewlinschten Programms von "POWER" eine
Datei "$$$.SUB" erzeugt, die lediglich im
einzigen Record den Programmnamen "POWER"
beinhaltet, der den CCP zum Laden dieses
Programms in die TPA und dessen Start ver-
anlasst.

Der Inhalt der von "POWER" erzeugten
"$$$.SUB"-Datei sieht wie folgt aus:

0000 05 50 4F 57 45 52 00 ..... .POWER. ...
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Das erste Byte im Sektor (128 Byte) beinhal-
tet immer die Linge der giiltigen Eingabe-
zeile. Das abschliefende Byte muB eine Null
sein. Der Inhalt des Records nach der Null
ist nicht mehr von Bedeutung.

Bei Betrachtung mit dem Disk-Editor kann der
Rest der "$$$.SUB"-Datei wirre Zeichen bein-
halten, je nach dem ob der Disk-Buffer beim
Erzeugen der Datei vor dem Beschreiben voll-
stdndig geldscht wurde.

Beinhaltet eine solche Arbeitsdatei
"$$$,SUB" jedoch mehrere Eingabezeilen, wird
vor der Abarbeitung der aktuellen Befehls-
zeile der Recordzihler um 1 vermindert. Das
ist jener Zeiger im Directory, der Aussage
liber die GrdBe einer Datei macht.

Ein neuerlicher Warm- oder Kaltstart, der
praktisch durch jede Beendigung eines Pro-
grammablaufs ausgeldst wird, veranlaft den
CCP neuerlich nach "$$$.SUB" zu suchen.

7u diesem Zeitpunkt ist die Arbeitsdatei
bereits um einen Record kilrzer geworden,
sodaB die "ndchstfolgende" Befehlszeile als
auftrag herangezogen wird. Dieser Vorgang
wiederholt sich solange, bis keine Anweisun-
gen vorgefunden werden kdnnen, also der
Recordzihler Null erreicht hat. Abschliefend
wird der Name der Arbeitsdatei aus dem Di-
rectory auf der Diskette gel&scht wund der
Stapelauftrag gilt als beendet.

Ein vorzeitiger Abbruch erfolgt, wie schon
oben erwihnt, durch Druck auf eine beliebige
Taste, aber auch bei fehlerhaften Anweisun-
gen. Der Vorgang der Stapelverarbeitung kann
optisch mitverfolgt werden, da der CCP alle
von der Arbeitsdatei empfangenen Befehle
zuerst auf der Konsole (Bildschirm) ausgibt.

Da der CCP Eingabezeilen, die zum Beispiel
mit einem Sonderzeichen wie Doppelpunkt,
Gleichheitszeichen, Fragezeichen, Punkt und
anderen Zeichen beginnen, nicht als Befehls-
zeile aber auch nicht als Fehler interpre-
tiert werden, kann sich der Programmierer
diese Tatsache zunutze machen, um dem Benut-
zer Meldungen oder Anweisungen Uber die
Konsole zu geben.

Nachteil dieser einfachsten Form der Sta-
pelverarbeitung ist, die ja auch nur von
einem Programm direkt genutzt wird, daB beil
jeder Eingabezeile neben dem CCP-Befehl auch
schon der Name der jeweils anzusprechenden
Datei bekannt sein muB.

Diese Einschrdnkungen #ndern sich schlag-
artig mit folgendem auf der CP/M-Betriebs-
systemdiskette mitgelieferten Programm, das
eine Erweiterung der CCP-Fihigkeiten dar-
stellt. Es wird wie ein normales Programm
mit der Angabe einer vorbereiteten Hilfs-
datei und entsprechenden Parametern auf-
gerufen.

SUBMIT

Im Zusammenhang mit diesem Programm ist es
nun zu jedem Zeitpunkt mdglich von Hand aus
die vorhin beschriebene "$$$.S5UB"~Datel
durch erst beim Aufruf bekannte Variablen
zu erweitern. Diese sind in der Regel Lauf-
werksbezeichnungen und Teile von Dateinamen,
die erst kurz vor dem Abarbeitungsvorgang
bekannt sind. Damit ergibt sich eine wesent-
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lich flexiblere Nutzung, vor allem dann,
wenn man selbst eine bestimmte Stapelverar-

Um diesen erweiterten Stapelverarbeitungs-
prozeB zu ermdglichen, mufi eine Datei mit
der Dateitypkennzeichnung "SUB", nicht =zu
verwechseln mit "$$$.SUB", auf der Diskette
abgelegt sein. Diese wird durch einen "ganz
normalen” Texteditor erstellt.

In dieser Dateili werden wie gewohnt alle
gewlinschten CCP-Anweisungen festgehalten.
Allerdings braucht hier nicht mehr ein Zei-
chenzdhler und eine abschlieRBende Null ein-
getragen werden. Diese Arbeit erledigt
"SUBMIT" beim Erstellen der nach wie vor fiir
den CCP erforderlich "$$$.SUB"-Datei.

Ist beim Festlegen der jeweiligen Befehls-
zeile bewuBt noch nicht klar, welche Dateil
hier in den Verarbeitungsprozess eingebunden
werden soll, wird an dieser Stelle einfach
ein "$" und eine nachfolgende Nummer als
Variable eingesetzt.

Das Vorfinden dieser Information teilt dem
Programm "SUBMIT" beim Erstellen der filir den
CCP notwendigen Datei "$$$.SUB" mit, daB er
hier der Nummerierung der Variablen entspre-
chend beim Aufruf von "SUBMIT" mitgegebene
Parameter einzusetzen hat.

Diese wesentliche Erweiterung unter 2Zu-
hilfenahme des Programms "SUBMIT", eines
"SUB-Files" und der Angabe von jeweils aktu-
ellen Parametern, kann dem Benutzer eine
erhebliche Zahl von CCP-Anweisungen erspa-
ren. Vor allem dann, wenn es sich bei der
Aufgabenstellung um sich immer wiederholende
Programmabldufe handelt, wo sich 1lediglich
die zu bearbeiteten Programmnamen &ndern.

=

m ndchsten Beitrag generieren wir als Bei-
spiel eine Datei "COMP.SUB", die hier fir
einen CompilierprozeB von Maschinencode-
Programmen vorbereitet werden soll.
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* *
* LICHTGRIFFEL FUR MSX-COMPUTER *
* *
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Auf der Wiener Herbstmesse war als Premiere
in OUsterreich zum ersten Mal ein Lichtgrif-
fel flir MSX zu sehen. Das SVI-Journal hat
sich gleich um ein erstes Exemplar dieses
Geridtes Dbemliht, ein ausfiihrlicher Testbe-
richt folgt in der ndchsten Nummer.

Angeschlossen wird der Lichtgriffel wie ein
Modul im Modulschacht. Dieses Modul beher-
bergt neben der Lichtgriffel-Hardware noch
etwa 7 Kbyte ROM, 1in dem neben einem kom-
fortablen Zeichenprogramm noch einige BASIC-
Erweiterungen abgespeichert sind. So wird
zum Beispiel das Zeichnen von dicken Linien
ermdglicht und es gibt ein sogenanntes
"SUPERPAINT", bei dem die Farbe, mit der man
ausmalen will, nicht mit der Randfarbe der
auszuflillenden Figur Ubereinstimmen muB.

Das Zeichenprogramm bietet neben zahlreichen
Befehlen, wie z.B. Zeichnen von Linien,
Rechtecken und Kreisen, Scrollen von Bil-
dern, Vergr&Bern von Bildauschnitten auch
die sehr interessante MOglichkeit, Bilder
als BASIC-Programme abzuspeichern.

Erstmals in Osterreich

Osterreichisches Rotes Kreuz stellt "Stand-by"-Teams
fir Katastrophenfdlle im Ausland

Die qua
System

Die Mannsc
um anﬂOrt
bekommen..

zujhalten.
Kreuz dieses Team ge
einem Mannschaftsfhhr

rophen 1st es unbedingt notwendig, qualifiziertes

biet 24 entsenden, um an Oort und

‘tkeuzgesellschaften hat deshalb kiirzlich das
\dér Mstand- by"~Teams,/ ins Leben gerufen, um bei Katastro-
phenféllen (rasche Hllfelelstung Zu gewahrlelsten 12 nationale
Rotkreuzgesellschaften slnd dberelngekommen,‘ wahrend elner Zelt-

September W1rd vom: Osterrelchlschen Roten
Ein vollsténdlges Team besteht aus
nem Arzt, elnem Loglstlker und einem
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* *
* PILOT *
* *
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TURBO-Pascal hat sowohl durch seine Leistung
als auch dadurch, daB die Werbetrommel dafir
krdftig geriihrt wurde, die anderen unter
CP/M flr die SVI-Computer erhiltlichen Pro-
grammiersprachen ziemlich in den Hintergrund
gedréangt. FORTRAN, COBOL, C und LISP sind
wenigstens dem Namen nach den Meisten geldu-
fig, ein Aschenbrddeldasein flihrt jedoch
PILOT.

Was dahinter steckt

PILOT ist - wie so viele andere Namen in der
Computerei -auch - ein Akronym. Und zwar
steht es flr:

Programmed
Inquiry
Learning
Or
Teaching

was auf Deutsch soviel heiBt wie "“Program-
mierte Befragung, Programmiertes Lernen oder
Unterrichten". PILOT wurde von John A.
Starkweather - einem Doktor der Philosophie
- an der Universitdt von Kalifornien in San
Francisco entwickelt und liegt unter CP/M
bereits in der Version 5.0 (!) vor. Es wird
von der amerikanischen Firma Ellis Computing
vertrieben.

PILOT 1ist eine stark text-orientierte Pro-
grammiersprache, die es Leuten ohne vor-
herige Computererfahrung mdglich machen
soll, interaktive Programme zur Wissensver-
mittlung und zur Uberpriifung des Verstehens
dieses Wissens zu schreiben. Es gibt eine
Vielzahl mdglicher Programmthemen: Ein PI-
LOT-Programm koénnte zum Beispiel eine mathe-
matische Aufgabe prédsentieren, wobel das
Programm dem Schiiler weiterhelfen kann, wenn
er steckenbleibt. Ebenso ist ein Vokabelquiz
m8glich, oder sogar ein Programm, das das
Programmieren in PILOT lehrt! Selbst Spiele
mit Text-Schwerpunkt, =zum Beispiel das be-
kannte Psychiaterprogramm ELIZA oder ein
Adventure kénnen leicht erstellt werden
(ein Spiel, bei dem dhnlichklingende - eng-
lische =~ WOrter aus einem Buchstabenquadrat
herausgefunden werden sollen, befindet sich
auf der PILOT-Diskette). :

Wie BASIC ist PILOT eine Interpreter-Spra-
che. Sie verfiigt {iber einen eigenen bild-
schirmorientierten Editor, es 1ist somit
nicht wie zum Beispiel bei Assembler oder
FORTRAN notwendig, =zuerst den Programmtext
mit einem separaten Editor zu erstellen und
ihn erst dann ausfiihren zu lassen, sondern
die Programme konnen sofort getestet und
ohne milhseliges Programmwechseln gedndert
werden.

Die Installation von PILOT ...

ist flir SVI-Besitzer sehr einfach. Es wird
ein Installationsprogramm mitgeliefert, das
nicht nur die Anpassung des Programmes an
einen bestimmten Bildschirm vornimmt (beim
SVI nicht ndtig, da bereits von Haus aus auf
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ein Zenith 2Z-19 Terminal - entspricht 80
Zeichenkarte - vorinstalliert), sondern auch
die Auswahl der Autor- oder der Student-
Version und beim DIR-Kommando die Anzeige
entweder aller Dateien oder nur solcher mit
der Extension .PLT ermdglicht (Der Unter-
schied zwischen der Autor- und der Student-
Version liegt darin, daB in letzterer Edi-
tier- sowie mdglicherweise zerstbrend wir-
kende oder - zur falschen Zeit - "wissenser-
weiternde" direkte Kommandos nicht erlaubt
sind). Mein Mitgefithl gehdrt denjenigen, die
PILOT flir einen im Auswahlmenii nicht aufge-
filhrten Bildschirm installieren mlissen, da
die Anderung eines falsch eingegeben Wertes
gleichbedeutend ist mit "Und jetzt das Ganze
nochmal von vorne".

Es gibt noch ein weiteres Installationspro-
gramm, das flir die Tastenbelegungen der
EDIT-Modus~Funktionen zustdndig ist. Der
0Original-PILOT ist nicht hundertprozentig
WORDSTAR-kompatibel, das kann aber mit Hilfe
dieses Programmes leicht behoben werden.

Die dritte Quelle fiir Anderungen am PILOT-
Interpreter bildet die Datei "NVPILOT.PRN".
Sie enthdlt wichtige Adressen, die mit Hilfe
eines DDT oder ZSID dem vorhandenen System
beziehungsweise eigenen Vorstellungen ange-
passt werden kénnen. Unter anderem sind dies
die Kontrolltasten filir die Editor-Steuerung,
Escape-Sequenzen fiir den Bildschirm und die
Fehlermeldungen.

Der Kern der Sache

Es gibt drei verschiedene Modi in PILOT. Der
erste ist der Direkt-Modus, in dem zum Bei-
spiel das Inhaltsverzeichnis einer Diskette
angezeigt, eine Datei geladen, oder ein Pro-
gramm ausgefiihrt werden kann. Der zweite ist
der Editier-Modus, in dem die PILOT-Program-
me entwickelt werden, und der dritte ist der
Programmodus. In diesem werden die nachfol-
gend beschriebenen Befehle ausgefiihrt.

Die wichtigsten Anweisungen in PILOT (die
sogenannten “"Core-Instructions", also die
"Kernanweisungen") werden alle durch ihre
Anfangsbuchstaben abgekiirzt, um Schreibar~-
beit zu sparen.

Und zwar sind dies:

T (TYPE): Text auf den Schirm schreiben

A (ACCEPT AN ANSWER): auf Antwort warten

M (MATCH) : Antwort mit vorgebenen Werten
vergleichen

J (JUMP) : Sprungbefehl

U (USE): Unterprogrammaufruf

E (END): Beenden eines Unter- oder des
Hauptprogramms

C (COMPUTE): Berechnungsanweisung
R (REMARK): Programmkommentar

Alle PILOT-Anwelisungen werden durch einen
Doppelpunkt abgeschlossen. An einige der Be-
fehle konnen zusidtzliche Buchstaben ange-
hingt werden, die die Befehle abwandeln, er-
weitern oder als logische Operatoren wirken.
(So gibt zum Beispiel der Befehl TY: seinen
Text nur dann aus, wenn ein zuvor durchge-
fiilhrter Vergleich erfolgreich war, das
heiBft, eine eingegebene Antwort der Erwar-
tung entsprach). Diese Anweisungen bilden
die am hdufigsten gebrauchten Befehle jedes
PILOT-Programms. Ein kleines (banales) Bei-
spiel:




FProgrammiersprachem

T:Lesen Sie gerne?

A

M:nein,nicht

TY:Das ist schade!

JY:ENDE

TN:Was lesen Sie am liebsten?
A

TN:Aha!

*ENDE

E:

Zuerst wird die Frage angezeigt und dann auf
eine Eingabe gewartet. Diese wird auf das
Auftreten der Worte "Nein" und "Nicht" ge-
prift, es werden Antworten wie "Nicht sehr",
"Nicht besonders" oder "Gar nicht" ebenfalls
erkannt, da sie alle "Nicht" beinhalten (die
Eingabe wird automatisch in GroBbuchstaben
Ubersetzt, '"nicht" und "NICHT" werden daher
gleich behandelt). Sogar "Mitnichten" wird
gefunden (Nicht gefunden werden hingegen
Antworten wie "Nur Comics"). Wenn also eines
der Worte in der Antwort gefunden wird, dann
wird der hinter TY: stehende Text ausge-
geben, und anschliefend das Programm durch
den Sprungbefehl JY:ENDE, der zum Label
*ENDE springt, beendet. Ansonsten wird vor
dem Programmende noch ein zusdtzlicher Kom-
mentar ausgegeben. Es ist auch mdglich, ei-
nen Text auszugeben, wenn die Antwort keines
der in der M-Anweisung stehenden Worte ent-
hdlt. In diesem Fall benutzt man TN: (Alter-
nativ kann man statt TY: und TN: Y: und N:
verwenden) .

Befehle wie FOR/NEXT oder REPEAT/UNTIL wird
man in PILOT vergeblich suchen. Aufgrund der
Konzeption dieser Sprache kann auf sie je-
doch weitgehend verzichtet werden. Die Kon-
trolle des Programmflufes kann von den "An-
héngseln" des P:- bzw. U:-Befehles gesteuert
werden. So springt zum Beispiel J:§A zum
letzten A: zurlick.

Auch IF/THEN ist nicht vorhanden. Soll ein
Befehl nur dann ausgeflihrt werden, wenn eine
Bedingung erfilillt ist, so hdngt man diese
einfach an den Befehl an. Trifft der Inter-
preter zum Beispiel auf die Zeile

U(A>6) : *STEP1

so wird das Unterprogramm STEP1 nur dann
ausgefiihrt, wenn A gr6fBer als 6 ist.

PILOT bietet zwei Arten -von Variablen, nume-
rische und alphanumerische. Zu den Stringva-
riablen ist an sich nicht sehr viel zu sa-
gen, auBer daB ihre Lidnge durch den INMAX-
Befehl festgelegt werden kann (INMAX 1 wlirde
daher der BASIC-Anweisung INKEYS entspre-
chen). Die numerischen Variablen belegen je
zwel Bytes im Speicher, das heiBt, Rech-
enoperationen beschrdnken sich auf ganze
Zahlen im Bereich von -32768 bis 32767 (wa-
rum schrecken eigentlich so viele Soft-
warehersteller davor zurlick, filir ihre Pro-
grammiersprachen Floating-Point Arithmetik-
routinen zu schreiben?), an Rechenfunktionen
stehen die Grundrechnungsarten und die Rest-
Funktion zur Verfiigung. Umfangreicher sind
die ' Vergleichsoperationen. Sie beinhalten
AND, OR, NOT sowie die GrdBer-, Kleiner- und
Gleich—-Operatoren und deren Kombinationen.

In PILOT ebenfalls moéglich ist das Arbeiten
mit Protokolldateien. In diesen k®énnen Ant-
worten und Punktewerte des Lernenden sowohl
zur Selbstkontrolle als auch zur Information
des Lehrers abgespeichert werden.

Einen wichtigen Rang nehmen die Funktionen
zur Ein- und Ausgabe sowie zur Gestaltung
des Bildschirmes ein. Ein Text kann zweifel-
los leichter aufgenommen werden, wenn er
Ubersichtlich prédsentiert wird, als wenn
Teile von frilheren und aktuellen Fragen bunt
durcheinandergemischt sind. PILOT bietet
hier verschiedene Befehle zum vollst&dndigen
oder =zeilenweisen LOschen des Bildschirms
sowie zum Positionieren des Cursors an eine
bestimmte Stelle an. Der Editier-Modus ent-
hdlt einen speziellen Steuerbefehl (Ctrl O)
zur inversen Darstellung von Texten (In die-
sem Zusammenhang ist auch erwdhnenswert, dagB
PILOT iiber Anweisungen zur Steuerung eines -
speziellen - Videorekorders bzw. eines Bild-
plattenspielers verfiigt. Im Handbuch befin-
det sich eine Beschreibung, wie diese Gerédte
mit dem Computer zu verbinden sind.).

Die "Spezialfunktionen" habe ich mir fir den
SchluB aufgehoben. 2u diesen gehbren XI:,
das eine Stringvariable als PILOT-Befehl
interpretiert und ausfihrt, XS:, mit dem
COM-Dateien aufgerufen werden konnen, SET:,
das die Einstellung der Anzeigegeschwindig-
keit, die optionale Ausgabe des Bildschirm-
inhaltes an den Drucker und die Angabe der
GroBe des flir PILOT zur Verfiigung stehenden
freien Speichers erlaubt. PEEK und POKE
brauchen, glaube ich, nicht erkldrt zu wer-
den, und mit CALL: kann ein Maschinencode-
Programm im Speicher aufgerufen werden
(diese Funktionen haben allerdings einen
Nachteil: aufgrund der zum Rechnen verwende-
ten Zahlendarstellung miissen die Speichera-
dressen 1im "signed two's complement mode"
angegeben werden. Will man daher eine Spei-
cheradresse grofler als 32767 - 7FFF hexade-—
zimal -~ als Argument verwenden - 2. B.
53419, dieser Wert ist allerdings willkiir-
lich gewdhlt - so muB man zuerst 65536 ab-
ziehen und den negativen Wert - in unserem
Fall ~12117 - als Argument angeben. Die
Verwendung von Papier und Bleistift oder
einem Taschenrechner bleibt also nicht er-
spart) .

Abgesehen von den bereits oben erwdhnten
Programmen befinden sich noch die folgenden
auf der PILOT-Diskette:

WAPP, ein in PILOT geschriebener PILOT-Pro-
grammgenerator, der im Dialog mit dem Anwen-
der ein sogenanntes "Multiple Choice"-Pro-
gramm erzeugt (Multiple Choice bedeutet, das
eine Frage sowie eine bestimmte Anzahl von
moglichen Antworten vorgegeben wird - bei
diesem Generator bis zu drei - von denen
jedoch nur eine richtig ist). Es ist mdg-
lich, zu den einzelnen Antworten Jjeweils
einen erkldrenden Kommentar auszugeben; wei-
ters eine Sammlung von Programmen, mit
denen das Funktionieren des Interpreters
getestet werden kann.

Die Literatur zu PILOT

Ein Bilichlein (es ist zu dinn, um Buch ge-
nannt zu werden), das sich zwar hauptsdch-
lich mwit computerunterstiitztem Unterricht
beschdftigt, jedoch auch PILOT ein paar Sei-
ten widmet, ist

Martyn Sibley
Computer Assisted Learning
Century Communications
Fortsetzung auf Seite 15
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Doublesided Disk-BASIC

Alle diejenigen untexr Ihnen, werte Leser,
die keinen SVI-605B mit dopppelseitigen
Laufwerken ihr eigen nennen, kodnnen weiter-
bldttern.

Da Sie nun in diesem Absatz angelangt sind,
haben Sie wahrscheinlich einen SVI-605B oder
sind eine Leseratte.

Das CP/M 2.23 des SVI-605B kann ja bekannt-
lich 80 Tracks zu je 17 physikalischen oder
34 logischen Sektoren verwalten. Somit sind
etwa 320 Kbyte unter CP/M frei verfligbar.
(17 * 256 * 80 / 1024 = 340, 4 Systemtracks
abgezogen, ergibt 323 KByte.)

In Verbindung mit dem Textverarbeitungspro-
gramm WORDSTAR verbleiben dann noch etwa 260
Kbyte auf der Disk, im Gegensatz zu mageren
100 Kbyte bei einseitigen Disketten. Und 100
Kbyte sind schnell verbraucht, zumal WS auch
Sicherheitskopien von Dateien anfertigt.

Doch unter Disk-BASIC hatte sich nichts
gedndert, es kam Kkein erweitertes Disk-
BASIC, das 80 Tracks verwalten kann. Also
waren unter BASIC wieder nur maximal etwa
600 Datensaetze zu 256 Bytes mdglich.

Anfang dieses Sommers hatte ich dann die
Gelegenheit, unsexr Disk-~BASIC zu ‘"zer-
pfligen" und seine Arbeitsweise zu durch-
schauen. Anhand meiner Unterlagen gelang es
mir dann zu Schulbeginn, das Disk-BASIC zu
erweitern. Probeweise hatte ich eine Test-
datei mit 1200 Datensdtzen erzeugt oder 76,
allerdings nur Jjeweils einen Track lange
Programme auf die Diskette liberspielt. Alle
diese Tests endeten positiv.

Wie wird nun ein BASIC-System doppelseitig?
Dazu sollten wir uns das Installationspro-
gramm zu Gemiite filihren!

Das Installationsprogramm besteht aus mehren
wichtigen Teilen. Die Beschreibungen der
Routinen beziehen sich auf die PRINT-Befehle
im Programm.

1) "Verbiege Zeiger von Diskblock 2"

Innerhalb des Disk~BASIC sind fir jede
Diskettenstation 45 Bytes grosse Buffer
freigehalten, ingesamt also 90 Bytes. Funf
Bytes von jedem der zwei Buffer- enthalten
Informationen iber die Diskette, die rest-
lichen 40 Bytes bilden den Allocation Table,
der die Trackbelegung wiedergibt. Er wird
immer aktualisiert und gegebenenfalls auf
die Sektoren 15, 16 und 17 der Spur 20
geschrieben oder von dort gelesen.

Um nun 80 Track verwalten zu k&nnen, muss
der Buffer von 45 auf 85 Bytes vergrdssert
werden, Allerdings 1liegen die 90 Bytes in-
nerhalb des Disk-BASIC, woraus resultiert,
dafl der zweite Buffer verschoben werden nuf.
Dazu wird der Zeiger vom zweiten Buffer
"verbogen" sodaB der Buffer nun bei &HF380
liegt.

2) "Losche Diskparameterblock 2"

Hier werden die Informationen des Disk-
parameterblocks - die 5 Bytes von oben - so
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initialisiert, daB zum Beispiel bei einem
OPEN "2:" der AT {(Allocation Table) neu
gelesen wird. Somit wird verhindert, dass
der interne AT mit dem auf der Diskette 2
nicht Ubereinstimmt.

3) "Sprung auf Density/Select"

Das Disk-~BASIC bedient sich nur einer
Routine zur direkten Ein- und Ausgabe auf
Disketten. In dieser Routine wird dann
letztendlich die Disknummer, Track und Sek-
tor eingestellt und dann die Operation
durchgefithrt. Bei &HDY9C1 liegt die Routine,
um den Track einzustellen.

Hier baue ich einen Sprung in eine eigene
"Track Select"-Routine ein, die dann in der
Lage ist, bei einer Trackzahl grésser 39 die
zweite Seite einzustellen,

4) "Density/Track Selectroutine"

Hier wird die eigentliche Routine auf die
Systemspuren geschrieben. Die Routine wird
ab &HF350 in den Speicher geladen, sie be-
hindert die Erweiterung aus Heft 4/85 nicht.

5) "Trackzidhler = .. + 40"

Im Disk-BASIC gibt es einige z&hler mit den
Werten 39 oder 40. Insofern Sie mit Disket-
tenbehandlung etwas zu tun haben, missen Sie
natlirlich auf 79 beziehungsweise auf 80
erweitert werden.

6) "Erweitere AT um 40 freie Tracks"

Hier werden auf alle Fdlle die Tracks auf
der zweiten Seite freigegeben. Diese Ande-
rung muss auf den Sektoren 15, 16 und 17
vorgenommen werden,

7) Nach dem "Alles okay" ist die Diskette im
Laufwerk 1 filir doppelseitigen Betrieb ge-
eignet.

Um nun eine Diskette doppelseitig verwenden
zu kdnnen, miilssen Sie folgende Schritte
unternehmen:

1) Eine Diskette unter CP/M mit FORMAT for-
matieren.

2) Unter CP/M mit SYSGEN eiﬁ herkdmmliches
Disk~BASIC {iberspielen.

3) Unter Disk-BASIC neue Diskette im Lauf-
werk 2 mit dem in BASIC geschriebenen
FORMAT-Programm logisch formatieren. Also
RUN "l:format" und dann 2 eingeben,

4) Mein Installationsprogramm laden, Disket-
te aus Laufwerk 2 in Laufwerk 1 legen und
RUN eingeben.

5) Danach haben Sie im Laufwerk 1 eine fer-
tige doppelseitige Systemdiskette.

Wenn Sie nun diese Diskette booten, und dann
einmal probeweise ?DSKF (1) eingeben, sollten
Sie den Wert 76 erhalten,

Um doppelseitige Disketten neu zu forma-
tieren, sollten Sie das FORMAT-Programm des
BASIC-Systems wie folgt &dndern:
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load "1l:format"

360 LSET A$= STRINGS(3,254)+STRINGS (17,255)+
CHR$ (254) +STRINGS (60,255)

save "l:format"

Dann milssen Sie die zu formatierende Disket-
te ins Laufwerk 2 stecken und formatieren.

Wenn Sie nun bisher mit COPY 2 FROM 1 1Ihre
Disketten kopiert haben, so kdnnen Sie dies
natiirlich auch unter dem neuen Disk-BASIC
tun. Es dauvert nur lénger.

Auch die Trackangaben bei COPY wund DSK.S$
k6nnen jetzt von 0 bis 79 variieren.

Das neue Disk~BASIC ist natlirlich kompatibel
zum alten, Sie k&nnen ohne weiteres Program-
me von einseitigen auf doppelseitige Disket-
ten Uberspielen. Das funktioniert so:

1) Doppelseitiges Disk-BASIC booten.

2) Einseitige Diskette ins Laufwerk 2
stecken wund unbedingt FILES 2 eingeben, um
dem Computer mitzuteilen, daB nun eine ein-
seitige Diskette im Laufwerk 2 ist.

3) Mit COPY-Befehl die Dateien von 2 auf 1

kopieren.
Nur eines diirfen Sie nie: Mit einem ein-
seitigen Disk-BASIC auf eine doppelseitige

Diskette speichern oder umgekehrt. Nur Lesen
vom anderen Format ist mdglich, Speichern
ist verboten.

Es gibt allerdings eine Ausnahme: Wenn Sie
ein kleines Programm im Speicher haben und
doppelseitiges Disk-BASIC fahren, so k®dnnen
Sie durchaus auch auf eine einseitige Dis-
kette speichern insofern auf der noch ge-
nligend Platz ist.

Ansonsten versucht der Computer dann ja auf
die zweite Seite zu schreiben und das geht
nicht, weil diese ja nicht formatiert ist.
Oder aber er stlirzt ab, weil im zu kurzen AT
eventuell widerspriichliche Informationen
stehen.

aber nie unter
Disk-BASIC auf doppelseitige
Disketten speichern, da dann die Infor-
mationen Uber die zweite Seite im AT ver-
loren gehen und dann das.doppelseitige -Disk-
BASIC einen 'Bad allocation'-Fehler erzeugen
wilrde.

Ohne Ausnahme diirfen Sie

einseitigem

Unten ist das komplette Listing des Install-
Programms zu sehen. Falls Sie sich die Tipp~-
arbeit ersparen m8chten, k&nnen Sie sich
natlirlich das Programm von einer Clubdisket-
te kopieren.

100 !

110 ' 80 Tracks unter Disk-BASIC
120 ' fuer SV-605B

130 '

140 ' (¢) 1985 by Philipp ott
150

160 CLEAR 1000:DEFINT A-Z:RESTORE

170 FIELD #0,128 AS S$(1),128 AS S$(2)
180 PRINT

190 PRINT" Verbiege Zeiger von Diskblock

200 PRINT

510
520
530
540
550
560

1
570

TR=0:SE=12:GOSUB 900

MIDS$ (S$(1),125)=CHRS (&H83)

MIDS$ (S$(1),126)=CHRS (&HF3)

GOSUB 940

PRINT

PRINT" Losche Diskparameterblock 2
PRINT

TR=2:SE=6:GOSUB 900
MIDS$(S$(2) ,1) =STRINGS (2,0)

MIDS (S$(2) ,4)=CHRS$ (255)
MIDS(S$(2),5) =STRINGS (3,0)

GOSUB 940

PRINT

PRINT" Sprung auf Density/Track Sele

PRINT

TR=0:SE=12:GOSUB 900
MIDS$(SS$ (1) ,69)=CHRS (&HC3)

MIDS$ (S$ (1) ,70)=CHRS (&H50)
MID$(S$(1),71)=CHRS (&HF3)

GOSUB 940

PRINT

PRINT" Density/Track Selectroutine
PRINT

TR=2:SE=6:G0OSUB 900

I=81

READ B$:IF B$="*" THEN 490
MIDS$(SS$(1),1,1)=CHRS (VAL("&H"+BS))
I=1+1:GO0TO 460

GOSUB 9490

PRINT

PRINT" Trackgzdhler = .. + 40
PRINT

READ TR,SE,BY

IF TR=255 THEN 610

GOSUB 900

IF BY>128 THEN BY=BY-128:5S=2 ELSE S=

B$=MID$ (S$(S) ,BY,1):IF ASC(BS)341 TH

EN PRINT ">"TR;SE;BY+(S~1)*128:GOTO 530

580
590
600
610
620
ks

630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
900
910
920
930
940

MIDS$ (S$(S) ,BY)=CHRS (ASC (BS$) +40)
GOSUB 940

GOTO 530

PRINT

PRINT" Erweitere AT um 40 freie Trac

PRINT

TR=20:FOR SE=15 TO 17:GOSUB 900
MIDS$ (S$(1),41)=STRINGS (40,255)
GOSUB 940 :NEXT

PRINT

PRINT" Alles okay

PRINT

END

1

' Density/Select MC-Programm

) .

DATA 6,0,3A,F5,D9%9,F5,FE, 28,3F,CB,10
DATA FE,1,CB,10,78,D3,38,F1,D6,28
paTa 30,3,3A,F5,D9,47,DB,31,B8,C8
paTa 78,D3,33,3E,12,D3,30,C3,DB,D9
DATA *

DATA 1,1,197

DATA 1,2,79

DATA 1,11,48

DATA 1,12,18

DATA 1,116,206

DATA 1,17,37

DATA 1,17,162

DATA 255,0,0

1)

' Sektor lesen
'

DU$=DSKIS$ (1,TR,SE) : RETURN
]

' Sektor schreiben
t

DSKO$ 1,TR,SE:RETURN

11




tlhmeser Test

SVI-138 X'press

Die Ankiindigung

Frithjahr 1985

auf der CES (Consumer Electronics Show) in
Las Vegas sticht ein Computer aus der Menge
der Ger&dte hervor. Sein Name ist "X'Press",

sein Produzent Spectravideo. Das vorge-
stellte Gerdt hat 64 KByte RAM (+ 16 KByte
zusdtzliches VRAM), vier eingebaute Anwen-

derprogramme und ein (ebenfalls eingebautes)
3.5 Zoll Diskettenlaufwerk. Sein Aussehen
gleicht dem des Apple IIc.

Das Ergebnis

27. August 1985

Der neue tragbare MSX-Computer ist einge-
troffen. Sein endgiltiger Name ist SVI-738
X'press. Im groBen Verpackungskarton be-
finden sich neben den obligaten Handbiichern
(selbstverstdndlich in Englisch) noch zwei
Disketten und eine Tragetasche. Mitgeliefert
wird jedoch auch das deutsche SVI-728-Hand-
buch.

Das Zubehor

In dieser (fast eleganten) Tasche ist neben
dem Computer auch noch Platz fir das Netz-
teil, Monitorkabel und diverse Notizzettel.
Die beiden Kabel des mitgelieferten Netz-
teils sind insgesamt 3.5 Meter lang, wobeil
die beiden AnschluBkabel so ziemlich gleich
lang sind. Die Tasche kann sowohl wie ein
Koffer als auch wie eine Umh&dngtasche getra-
gen werden. Der Umhdnggurt wird nach dem
bereits bei Fototaschen bewdhrten Prinzip
fixiert. Insgesamt macht die Tasche einen
sehr stabilen Eindruck. Wenn Sie diese
Tasche bei der Fahrt mit 8ffentlichen Ver-
kehrsmitteln nicht benutzen, sollten Sie
sich auch nicht liber die neugierigen Blicke
Ihrer Mitfahrer wundern.

Die Software

auf den beiden mitgelieferten 3.5-Zoll-
Disketten befinden sich das CP/M-System und
MSX-DOS. AuBer den {iblichen CP/M-Programmen
befinden sich noch folgende (praktische)
Programme auf der Diskette:

FILECOPY.COM:

Mit diesem Programm konnen Sie einzelne

Files (auch mit nur einem Laufwerk) ko-
pieren. Es ist librigens auch mdglich, MSX-
DOS-Programme zu kopieren.

BACKUP.COM:

Dieses Programm erleichtert das Erstellen
von Backup-Disketten. Wiederum wird nur ein
Laufwerk bendtigt, wobei allerdings die
Diskette mehrmals gewechselt werden muB. Mit
zwel Laufwerken entfdllt diese Arbeit
selbstverstdndlich.

EDITFKEY.COM und LOADFKEY.COM

Diese beiden Programme dienen zur Verdn-
derung der Funktionstastenbelegung. zZur Ein-
gabe der neuen Belegung(en) ist ein kleiner
Editor eingebaut. Gespeichert (geladen)
kdnnen die Anderungen auf (von) der Disk
oder im (aus dem) RAM werden.

RS232.COM:
Das Programm RS232.COM ermdglicht den Daten-
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austausch {iber die serielle Schnittstelle
beziehungsweise {iber einen BAkustikkoppler.
Nach dem Aufruf dieses Programms gelangen
Sie in ein Menil und kénnen zwischen "file
transfer mode", "conversation mode" und
"parameter select" wdhlen. Auch bei den
erste beiden Modi miissen noch einige Para-

meter eingestellt werden. Fiir besonders
interessant halte ich den "conversation
mode". Hierbei wird der Bildschirm in zwei

Teile (Windows) geteilt. Auf der einen H&1f-
te werden die zu Ubermittelnden und auf der
anderen Hialfte die Ubermittelten Daten ange-
zeigt. 1In diesem Modus gibt es auch noch
eine (licherliche) Helpfunktion. Beendet
wird der Dialog mit Control-C (~C).

Auf der MSX-DOS-Diskette befindet sich neben
MSXDO0S.SYS und COMMAND.COM noch ein Programm
mit dem "alles sagenden" Namen MP04.COM.
Hinter dieser Bezeichnung (Name ist hier das
falsche Wort!) verbergen sich vier Utilities
von denen drei in der CES-Version noch im
ROM steckten. Eingebaut sind ein Memowriter,
ein Spreadsheet und ein Programm zur Disket-
tenbearbeitung. Das vierte Programm ist das
oben beschriebene RS232.COM. Die Steuerung
erfolgt wieder iiber ein Menii oder tiber die
Funktionstasten in den einzelnen Programmen.
Diese Progamme koénnen natlirlich keinen Word-
Star oder kein Multiplan ersetzen, doch sind
Sie durchaus filir kleine Anwendungen de-
eignet. Beim Spreadsheet sind zum Beispiel
theoretisch 245x48 Felder mdglich.

Wie Sie sehen, wird eine ganze Menge (guter)
Software mitgeliefert. Doch niitzt die beste
Software ohne die passende Hardware absolut
nichts (und umgekehrt!). Aber auch die Hard-
ware kann sich sehen lassen.

. Die Hardware

Der SVI-738 X'press hat bereits eine paral-
lele (identisch mit der des SVI- 728) und
eine serielle Schnittstelle (gleicht einem
Joystickstecker) eingebaut. Neben diesen
Anschliissen befinden sich auch noch der Ein-
beziehungsweise Ausgang fir ein zwelites
Diskettenlaufwerk (25 polig), ein Fernseh-
anschluB, die beiden Buchsen fir die Moni-
torkabel (Audio und Video) und der Anschluf
fiir das Netzteil unter dem schiitzenden
Griff. Der Griff hat insgesamt drei Funktio-
nen:



Limser— Taast

1.) Tragegriff

2.) Schutz bei der Lagerung oder beim
Transport in der Tasche

3.) Stiitze beim Arbeiten
AuBer diesen vielen Anschliissen sind noch

der Ein/Ausschalter und ein Namensschild(!!)
auf der Riickseite des Gerdts zu finden.

Auf der rechten Seite vor dem Disketten-
laufwerk befinden sich noch die Schnitt-
stelle flir den Kassettenrekorder und zweil
Joystickanschlilsse.

Wenn man den Computer von der Vorderseite
betrachtet, fallen sofort die (iiberdimensio-
nalen) Cursortasten auf. Die Tastatur
gleicht der des SVI-328 beziehungsweise der
des SVI-728, nur der Zehnerblock fehlt.
Leider haben sich die Designer diesmal den
(mir wunversti#ndlichen) Wunsch nach sehr
grofen Cursortasten zu Herzen denommen.
Diese Tasten sind aber vollkommen Ubertrie-
ben, Cursortasten wie beim SVI-328 hé&tten
auch geniigt. Beim Scrollen ergeben sich
ndmlich dadurch Probleme. Der Anschlag der
Tastatur ist diesmal etwas weicher.

Bisher hatte Spectravideo immer auf die
(noch) verbreiteteren 5.25"-Laufwerke ge-
setzt. Mit dem eingebauten 3.5-Zoll-Laufwerk
schloB sich SVI dem momentanen Trend an. Die
Vor- und Nachteile dieser Disketten werden
in einem eigenen Bericht in diesem Heft
aufgezeigt. Das Laufwerk arbeitet duBerst
leise und prizise. 2Zum Formatieren einer
CP/M-Diskette werden ungefdhr 80 Sekunden
und fiir eine MSX-DOS-Diskette nur ungefdhr
60 Sekunden bendtigt. Nach dem Formatieren
sind 360 KByte auf der Diskette frei. Die
Daten werden mit einer Geschwindigkeit von
250 KBits/sek libertragen, was ungefdhr 64
KByte in 8 Sekunden entspricht.

Die Firmware

Neben den {blichen MSX-Bausteinen und dem
MSX-ROM sind weiters noch 8 KByte ROM mit
RS232 Firmware und 16 KByte ROM mit Disk-
firmware vollgepackt. Insgesamt sind wieder
80 KByte RAM (in der gewohnten Verteilung)
eingebaut. :

Angesprochen wird die Firmware unter MSX-
BASIC mit folgenden Befehlen:

CALL COMHELP
Nach diesem Aufruf werden sémtliche einzu-
stellende Parameter angezeigt.

CALL -COMINI 'parameter'
purch diesem Aufruf k&nnen Sie die oben
angezeigten Parameter verdndern.

CALL COMTERM

Nach dieser Eingabe erscheinen sdmtliche
Eingaben, die auf Ihrem Computer gemacht
werden, auf dem Bildschirm Ihres "Gesprédchs-
partners" und umgekehrt.

Files werden ibertragen, indem Sie zuerst
die seriellen Schnittstellen auf den beiden
kommunizierenden Computern erdffnen (OPEN
"COMO:" FOR INPUT {(OUTPUT) AS #1) und danach
das File mit SAVE"COMO:" (LOAD"COMO:) ab-
speichern (laden). Im "User's Manual" sind
zu diesem Thema viele Beispiele abgedruckt.
Es wird die Datenferniibertragung unter CP/M
und unter MSX-BASIC genau erkldrt und be-
schrieben. (Bastler finden iibrigens die
genaue Anschlufbelegungen sdamtlicher
Schnittstellen im Anhang.)

Der Modulschacht ist diesmal von der Platine
hermetisch abgeriegelt. Es ist also nicht
mdglich, die Platine irgendwie zu beschadi-
gen. Der vom SVI-728 her bekannte Micro-
switch, der beim Offnen des Modulschachts
automatisch den Computer abschaltet, fehlt
aber.

Mit eingebauter 80 Zeichenkarte

Besonders zu erwdhnen ist die eingebaute 80
7eichenkarte. Bei dem Testmodell, das mir
zur Vefligung stand, war diese zwar noch
nicht eingebaut (Mein Testmodell hatte die
Seriennummer 49!), laut Auskunft der Gene-
ralvertretung soll sich dies aber bei den
fiir den Verkauf bestimmten Computern &ndern.
Ssomit ist der SVI-738 X'press der erste MS5X-
Computer mit eingebauter 80-Zeichenkarte.
Angeblich wurde hierfir extra ein neuer
VRAM-Baustein entwickelt, der zu den in
anderen MSX-Computern verwendeten absolut
kompatibel sein soll.

purch die Portabilit#t ist der X'press be-
sonders gut fiir Leute geeignet, die den
Computer sowohl im Biiro als auch zu Hause
verwenden wollen. Auch der Austausch von
"WordStar"-Texten mit einem groBeren Biliro-
computer sollte kein Problem darstellen. Der
Anschluf an das neue Spectravideo-Netzwerk
ist selbstverstidndlich auch mdglich. Die
bendtigte Erweiterungskarte trégt die Be-
zeichnung SVi-709.

Allerdings ist der X'press auch flir Anwen-
der, die keinen Wert auf Portabilit&t legen,
sehr interessant. purch das eingepbaute
Diskettenlaufwerk wird er ndmlich zu einem
der preiswertesten MSX-Computer, die momen-
tan am europidischen Markt erhdltlich sind.

Der Preis fiir den SVI-738 X'press mit Trage-
tasche und Software wird voraussichtlich
knapp 13000 Schilling betragen. In der né&ch-
sten Zeit diirfte auch das Angebot an Soft-

Fortsetzung auf Seite 14
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In den letzten Wochen kamen vier besonders
interessante Werke in den Handel. Die ersten
beiden stammen vom Vogel-Verlag aus der
Serie CHIP-SPECIAL.

In "Anwender-Programme Turbo-Pascal" finden
Sie eine Unzahl interessanter Programme und
Prozeduren fidr Turbo-Pascal. Das komplexeste
Programm ist PLIST. Dieses Programm stellt
alle anderen Lister in den Schatten. Ange-
fangen mit Zeilennummerierung, Markierung
reservierter Worter und Ausdruck von In-
clude-Files bis hin zur Angabe der Schach-
telungstiefe sind alle nur erdenklichen
Optionen eingebaut. Auch Crossreferenzen und
Blindelung der Textabschnitte sind m8glich.
Weiters sind ein Grafikprogramm fir
Drucker, ein Superdirectory, ein DFU-Pro-
gramm, eine Adressverwaltung und ein paar
Spiele 1in diesem ausgezeichneten Buch zu
finden. Auch Baumstrukturen werden durch ein
kleines Programm erkldrt. Abgeschlossen wird
das Buch mit einigen Buch- und Programmier-
tips. Der Preis betrdgt 230 0S. (DFO =
Datenferniibertragung, d.h. Dateniibertragung
Uber BAkkustikkoppler oder Modem, Anm. der
Redaktion)

Das zweite Buch aus dem Vogel-Verlag nennt
sich "MSX-Computer". 1In diesem CHIP-SPECIAL
wird die Anwendung der Funktionstasten, die
Verwendung des eingebauten Timers und das
Erstellen von komfortablen Menis erkl&rt und
durch Programme verdeutlicht. Weiters ist
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ware auf 3.5"-Disketten steigen., Zum Bei-
spiel ist bereits eine Version von UCSD-
Pascal flir MSX auf diesem Diskettenformat
angekiindigt.

Zuletzt noch eine Aufstellung mit den tech-
nischen Daten des neuen Computers:

Name: SVI 738 X'press
Arbeitsspeicher: 64 Kbyte RAM
Bildschirmspeicher: 16 Kbyte RAM
MSX-BASIC: 32 Kbyte ROM -
Firmware: 16 Kbyte fir Disk

8 Kbyte fiir DFU
Zeichen pro Zeile: 40 bzw. 80
Grafikaufl&sung: 256 % 192
Farben: 16
Sound: 3 Kandle
Schnittstellen: Centronics

RS232

I1/0-Port fliir 2 Laufwerk
ein Modulschacht

2 Joystickports

TV-, Monitor- und
Kassettenrekorderan-

schlufB
Tastatur: 74 Tasten
Diskettenlaufwerk: 3.5 Zoll (Microfloppy)

360 Kbyte (formatiert)
250 Kbit/sek.

80 Tracks

9 Sektoren
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noch ein Vokabellernprogramm abgedruckt.
Tips flir die Erstellung einer Datenbank und
von Tabellen dlirfen selbstverstdndlich auch
nicht fehlen. Die bereits obligat gewordenen
Spiele, Grafik- und Musikprogramme sind auch
wieder abgedruckt. Der Preis flir dieses
CHIP-SPECIAL betridgt 195 Schilling.

In "50 Pascal Programme" von Bruce H. Hunter
aus dem Sybex-Verlag finden Sie eine grofie
Sammlung sehr niitzlicher und teilweise auch
lehrreicher Programme. Obwohl die Programme
zwar nicht extra fiir TURBO PASCAL geschrie~-
ben sind, sollten sie ohne groBe Probleme
und Veridnderungen laufen. Jedes Programm ist
ausfiihrlich dokumentiert wund gut struk-
turiert, sodaB das Verstdndnis der einzelnen
Programme erheblich erleichtert wird. Neben
verschiedenen Ein-/Ausgabe-Techniken, der
Programmierung von Funktionen und der Erzeu-
gung verschiedenster Datentypen wird Ihnen
auch noch gezeigt, wie man sequentielle oder
Random-Dateien erzeugt. Welters werden noch
das Sortieren, das Suchen und sonstige Ar-
beiten mit Dateifeldern erklart. Das Buch
ist besonders Anfdngern zu empfehlen, da es
durch die genauen Beschreibungen und den
schén strukturierten Aufbau der Programme
das Erlernen der Sprache PASCAL erleichtert.
Auf diese Art und Weise gerdt man erst gar
nicht in Versuchung, den von BASIC her be-
kannten “"Spaghetti-Code" zu programmieren.
Das Buch hat einen Umfang von 317 Seiten und
kostet 374 0S.

Nach dem "Trainingsbuch zu TURBO PASCAL"
erschien nun auch "Tips und Tricks flir TURBO
PASCAL" bei DATA BECKER. Das Buch stammt
wieder vom erfolgreichen Autorenduo Sgonina/
Warner. Wie der Titel bereits verrdt, soll
dieses Buch mehr als eine reine Programm-
sammlung sein. Den Inhalt kann man in neun
Schwerpunkte teilen: Sortierverfahren,
Bdume, TURBO und das Betriebssystem, Bild-
schirmausgabe, Eingabefunktionen, Masken-
generator, Diskettenverwaltung, Zeit und
Datum, Utilities. Die Bildschirmausgabe-
routinen und der Schwerpunkt "Zeit und
Datum" sind nur flir MS-DOS gedacht. Alles
andere ist fir CP/M und MS-DOS.

Als Utilities sind ein Programmlister, ein
Tracer und ein Programm zur Erstellung von
Crossreferenzen abgeédruckt. Sehr eingehend
und auch (verhdltnismdBfig) leicht verstdnd-
lich wurden verschiedene Sortierverfahren
und Bdume erklidrt. Allen Lesern, die sich
mit Baumstrukturen und Sortierverfahren be-
schiftigen wollen, empfehle ich dieses Buch.
Wer lieber nur Programme abtippen mochte,
ist mit dem CHIP-SPECIAL vielleicht besser
bedient. Das DATA-BECKER-Buch kostet 382 -0S.
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* Was sind 3.5-Zoll-Disketten *
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Trotz der geringen GrdB8e von nur 3.5 Zoll
haben diese Disketten die selbe Speicher-
kapazitdt wie die "groBen" 5.25-Zoll-Disket-
ten. Da MSX-Computer die unter MS-DOS auf-
gezeichneten Daten lesen k&dnnen sollen,
wurde ein absolut IBM-kompatibles Aufzeich-
nungsformat gewdhlt. Das bedeutet also 360
KByte (formatiert) pro Diskette.

Einer der grundlegenden Unterschiede zwi-
schen 5.25- und 3.5-Zoll-Disketten besteht
im verwendeten Material. Wenn Sie schon
einmal eine 3.5"-Diskette in der Hand gehal-
ten haben, wird TIhnen sicher aufgefallen
sein, daB diese nicht biegsam ist. Sie
kénnen somit nicht mehr so leicht geknickt
oder verbogen werden.

Abbildung 1

Shutter
|

N EE

| Schreib-
B schutz

Das als Shutter bezeichnete Stick der Disk
verhindert, daB die Magnetschicht "~durch
unvorsichtige Handhabung beschéddigt oder gar
zerstdrt wird. Dieser Shutter wird erst im
Diskettenlaufwerk entfernt. Beim Entnehmen
der Diskette schiitzt er wieder die empfind-
liche Magnetschicht. Fingerabdriicke auf der
Magnetschicht sind dadurch so gut wie un-
moéglich. ’

Abbildung 2 Abbildung 3

Pos.1l

schreibgeschiitzt beschreibbar

auch der Schreibschutz hat sich gedndert.
Bei den 5.25 Zoll Disketten muBfte man einen
Aufkleber iiber eine kleine Kerbe kleben. Was
war aber, wenn man keinen hatte? Das kann
jetzt nicht mehr passieren. Jetzt ist der
Schreibschutz nidmlich eingebaut (siehe Ab-
bildung). Ein kleiner Stift muB nur verscho-
ben werden, um die Diskette zu schiitzen oder
um sie wieder beschreibbar zu machen.

Wenn sich der Stift in der Position 1 (Ab-
bildung 2) Dbefindet, ist die Diskette
schreibgeschiitzt. Wenn das kleine Loch ver-
schlossen ist (Abbildung 3), so kdnnen Sie
die Diskette beschreiben.

Der einzige Nachteil der neuen 3.5"-Disket-
ten ist der Preis. Eine Diskette kostet
momentan ungefdhr 110 Schilling.

Programmiersprachen: PILOT
Fortsetzung von Seite 9

Etwas ausfiihrlicher auf die obengenannten
Themen geht

Graham Beech

Computer Based Learning
Practical Microcomputer Methods
Sigma Technical Press

ein. Die ersten Kapitel sind dem Thema "Com-
puterunterstiitzter Unterricht" generell ge-
widmet, der Autor erldutert verschiedene
Soft- und Hardwaresysteme, unter anderem das
weithin bekannte System PLATO der Control
Data Corporation. Die Beispielprogramme der
PILOT-Kapitel sind in SuperPILOT flir den
Apple II geschrieben, sollten aber auch
unter NEVADA-PILOT laufen, wenn Abstriche in
Punkto Grafik, Ton und sonstigen, nicht
standardmiBigen Erweiterungen gemacht werden
(eines dieser Beispielprogramme ist ein in
PILOT geschriebener PILOT-Generator a la
WAPP) .

pie dritte Quelle filir Informationen {ber
PILOT stellt der Sammelband des

Dr. Dobbs Journal of Computer Calisthenics &
Orthodontia

Volume 2

Hayden Books

dar. Hier finden sich Artikel iber PILOT,
unter anderem von dessen "Vater", Dr. Stark-
weather, sowie ein 8080-Assemblerlisting fir
die Maschinensprachprogrammierer unter un-
seren Lesern (nebenbei bemerkt sind die
Blicher dieser Reihe eine Goldgrube fir Jjeden
Personalcomputeranwender). Das Interesse an
PILOT war (ist?) doch so groB, daB auch noch
in spidteren Binden Beitrdge liber diese Pro-
grammiersprache erschienen sind. (Eine Vor-
aussetzung ist flir das Arbeiten mit PILOT
jedoch unbedingt notwendig, ndmlich die Ken-
ntnis der englischen Sprache).

Ein Nachtrag fiir Schulen: Als interessante
Kombination diirften sich PILOT und der neue
Superexpander SVI-609 mit Harddisk und Netz-
werkfahigkeit erweisen, {ber den in einem
der ndchsten Hefte ein ausfiihrlicher Test-
bericht folgen wird.

15
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Turbo-PASCAL, von Anfang

In dieser Folge gibt es wieder ein Listing
unseres Editors, das allerdings noch nicht
alle geplanten Features beinhaltet. Bevor
aber dieses Listing besprochen wird, nufl
noch etwas zu dem Programm aus der vorigen
Folge gesagt werden.

Das Programm Filedemo zeigt, wie man ein
File er6ffnet und es Dbearbeitet. Welche
Befehle hat TURBO, um Files zu bearbeiten?

Zuerst muB man das File in der Variablen-
definition vereinbaren. Das geschieht mit
folgendem Befehl:

filebezeichner: FILE OF variablentyp;

Durch dieses Statement wird ein File defi-
niert,” in dem Daten mit dem Typ "variablen-
typ" dgespeichert sind. Alle in PASCAL m8g-
lichen Typen kénnen in einem File abgespei-
chert werden. In dem Programm Filedemo sind
es Strings mit der Linge 30. Nach der Ver-
einbarung muB dem File ein Name auf der
Diskette zugeordnet werden. Der Name "file-
bezeichner" aus der Vereinbarung ist kein
echter Filename, er ist nur eine interne
Bezeichnung filir das File. Einen Namen auf
der Diskette erhdlt das File mit dem Befehl:

ASSIGN (filebezeichner,filename);

Jetzt 1ist das File aber nur als Directory-
eintrag auf der Diskette existent. Um es zu
bearbeiten, muB das File noch erdffnet
werden. Wenn das File neu ist, das heiBt,
daB es auf der Diskette noch nicht vorhanden
ist, muB der Befehl

REWRITE (filebezeichner) ;

verwendet werden. Durch dieses Kommando wird
das File auf der Diskette geschaffen.
Wichtig ist, daB man dieses Kommando nicht
auf bereits existierende Files anwendet, da
diese mit diesem Befehl geldscht werden. Wie
man erkennt, ob ein File bereits existiert,
oder nicht, wird in einer spdteren Folge
erklart. FPFlr bereits bestehende Files ver-
wendet man das Kommando

RESET (filebezeichner);

Jetzt 1ist das File erdffnet und kann ange-
sprochen werden. Das geschieht mit den
Statements

READ(filebezeichner,variable);

fiir das Lesen aus einem File und

WRITE (filebezeichner,variable);
wenn man in das File schreiben mdchte. Bevor
man aber eine Operation durchflihren will,
mufl man PASCAL noch mitteilen, auf welchen
Teil des Files man zugreifen mbchte. Das
geschieht, indem man den Filezeiger auf den
Record stellt, auf den man zugreifen mdchte.

Das geschieht mit dem Befehl

SEEK (filebezeichner,recordnummer) ;

Die aktuelle Position des Filezeigers kann

16

an Folge 8

man mit der Funktion
FILEPOS (filebezeichner);

abrufen. Nach jedem READ- oder WRITE-Zugriff
wird der Filezeiger um Eins erhSht. Wenn man
ein File erdffnet, wird der Zeiger auf den
ersten Record gestellt., Beim Verstellen des
Filezeigers mit SEEK muB man nur darauf
aufpassen, daB man nicht nach dem Dateiende
zugreift. Die Nummer des letzten Records
kann man mit der Funktion

FILESIZE (filebezeichner) ;

ermitteln. Nachdem man ein File bearbeitet
hat, muB man es wieder schliefen. Das ge-
schieht mit dem Statement

CLOSE (filebezeichner) ;

Das waren die wichtigsten Befehle zur Be-
arbeitung von Files. Mit diesen Befehlen
kann man beliebige Files bearbeiten. Mehr
iiber Files, und wie man zum Beispiel ver-
schiedene Daten in einem File (z.B 2zwel
INTEGER und eine STRING-Variable) ablegen
kann, in der n&dchsten Folge.

Doch nun zu unserem Editor. 1In dieser Folge
gibt es ein Listing unserer Entwicklung.
Wegen der Linge des Programmes sind noch
nicht alle in Folge 6 <zusammengefaBten
Features verwirklicht worden. Doch die
Grundzilige sind bereits vorhanden. Die rest-
lichen Features k&nnen Sie sicher leicht
selbst implementieren. In einer der nédchsten
Folgen werde ich noch besprechen, wie man
den Text auf Diskette abspeichern kann, und
wie man den Editor erweitern kann, daf nicht
nur Texte von der Lidnge einer Seite, sondern
beliebig lange Texte bearbeitet werden
kdnnen. Wenn Fragen beziglich des Editors
auftauchen, kdnnen Sie sich an mich wenden.

In der ndchsten Folge geht es dann mit Files
und mit den sogenannten strukturierten Daten
- den RECORDS - weiter.

RAFAEL RAZIM

PROGRAM editor;

CONST breite=80;
laenge=22;

VAR
inhalt:ARRAY(.1..laenge.)

OF STRING(.breite.);
veraendert:ARRAY(.1l..laenge.) OF BOOLEAN;
rand:ARRAY(.1..laenge.) OF INTEGER;
spalte,zeile: INTEGER;
eingabe:CHAR;
inserton:BOOLEAN;

PROCEDURE clearline(zeile:INTEGER);
VAR f:INTEGER; .
BEGIN
inhalt(.zeile.):="'";
FOR f:=1 TO breite D

inhalt(.zeile.):=inhalt(.zeile.)+"' ';
veraendert(.zeile.) :=TRUE;
spalte:=1;
rand (.zeile.):=1;
END;
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PROCEDURE initvar;
VAR f,g:INTEGER;
BEGIN
spalte:=1;zeile:=1;
inserton:=FALSE;
END;

PROCEDURE clear_screen;
VAR f:INTEGER;
BEGIN
CLRSCR;
FOR f£:=1 TO laenge DO
BEGIN
clearline(f);
END;
GOTOXY (5,1) ;WRITE (' SPALTE: H
GOTOXY (20,1) ;WRITE('ZEILE:');
GOTOXY (30,1) ;WRITE (' INSERTO') ;
END;

')
')

PROCEDURE print_headline;
BEGIN
GOTOXY (12,1);
WRITE (spalte,' ');
GOTOXY (26,1) ;
WRITE (zeile,' ');
GOTOXY (37,1);
CASE inserton OF
TRUE : WRITE('N ');
FALSE : WRITE('FF');
END;
END;

PROCEDURE print (zeile:INTEGER);
BEGIN
GOTOXY (1,zeile+l);
WRITE (inhalt(.zeile.));
veraendert (.zeile.) :=FALSE;
END;

PROCEDURE print_scr;
VAR pzeile:INTEGER;
BEGIN
WRITE (#27,'x5"');
FOR pzeile:=1 TO laenge DO
IF veraendert(.pzeile.)
THEN print (pzeile);
GOTOXY (spalte,zeile+l);
WRITE (#27,'y5");
END;

PROCEDURE koordinaten_richtigstellen;
BEGIN
IF spalte=0
THEN
BEGIN
zeile:=zeile-1;
IF zeile30
THEN spalte:=rand(.zeile.)
ELSE spalte:=1;
END;
IF spaltedrand(.zeile.)
THEN ’
BEGIN
spalte:=1;
zeile:=zeile+l;
END;
IF zeile<=0
THEN zeile:=1;
IF zeile>=laenge+l
THEN zeile:=laenge;
END;

PROCEDURE printe_buchstabe;
BEGIN
IF inserton
THEN
BEGIN
IF rand(.zeile.)}<80
THEN rand(.zeile.):=rand{.zeile.)+1;

END
ELSE

BEGIN
IF (spalte=rand(.zeile.))
AND {rand(.zeile,)<80)

THEN rand(.zeile.):=rand(.zeile.)+1;
DELETE (inhalt(.zeile.),spalte,l);
END;
INSERT (eingabe,inhalt(.zeile.) ,spalte);
veraendert{.zeile.):=TRUE;
spalte:=spalte+l;

END;

PROCEDURE delete_ char;

BEGIN
veraendert(.zeile.):=TRUE;

IF spalte<?>l

THEN
BEGIN
DELETE (inhalt(.zeile.) ,spalte,1);
inhalt(.zeile.) :=inhalt(.zeile.)+"' ';
IF rand{.zeile.)>spalte
THEN rand(.zeile.):=rand(.zeile.)-1;
END
ELSE
BEGIN
clearline(zeile);
spalte:=0;
END;
END;

PROCEDURE delete_left;
BEGIN
spalte:=spalte-1;
IF spalte=0
THEN
BEGIN
rand(.zeile.):=1;
zelle:=zeile-1;
IF zeile>0
THEN spalte:=rand(.zeile.)
ELSE
BEGIN
zeile:=1;
spalte:=1;
END;
END
ELSE
rand (.zeile.):=rand(.zeile.)-1;
DELETE (inhalt (.zeile.) ,spalte,l);

inhalt(.zeile.):=inhalt(.zeile.)+"' ';
veraendert(.zeile.) :=TRUE;
END;

PROCEDURE carrige_return;
BEGIN
zeile:=zeile+l;
IF spaltedrand(.zeile.)
THEN spalte:=rand(.zeile.);
END;

PROCEDURE insert_line;
VAR pzeile:INTEGER;

BEGIN
FOR pzeile:= laenge DOWNTO zeile+l DO
BEGIN
inhalt (.pzeile.):=inhalt(.pzeile-1.);
veraendert{.pzeile.) :=TRUE;
END;
clearline(zeile):
END;
BEGIN
initvar;
clear screen;
REPEAT

print_scr;
koordinaten_richtigstellen;

Fortsetzung auf Seite 18
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* *
* Utilities fiir TURBO-PASCAL *
* *
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Ungefdhr ein Jahr nach dem Erscheinen von
TURBO-~PASCAL sind schon eine Reihe von Pro-
grammen verflighbhar, die speziell fiir TURBO-
PASCAL geschrieben worden sind. So gibt es
neben einer Graphik-Erweiterung eine Ein-
flihrung in TURBO und eine Datenbank. Zwei
Programme flir TURBO habe ich getestet:

TURBO-TUTOR und die TOOL—-BOX

TURBO-TUTOR wird auf einer Diskette im SVI-
Format und einem deutschen Handbuch gelie-
fert. Dieses Programm (eigentlich sind es ja
viele Programme) will eine einfache Ein-
flihrung in TURBO sein, mit vielen Beispielen
auf Diskette. Das wirklich ausgezeichnete
Handbuch ist ein guter Lehrgang fir TURBO.

So gut das Handbuch ist, so sehr ist man vom
Inhalt der Diskette enttduscht. Wenn man
sich das Directory ansieht, stechen sofort
zwel Files ins Auge: Die Programme "READ.ME"
und "LIES.ME", "READ.ME" ist eine englische
Zusammenfassung der Erweiterungen von TURBO
3.0 und hat nur bedingt mit dem idbrigen
Inhalt der Diskette zu tun. LIES.ME dagegen
ist in deutscher Sprache abgefaft und diirfte
vom deutschen Importeur stammen. Darin
steht, welche Beispilelprogramme auf der
Diskette sind, und daB zusdtzlich zu den im
Handbuch erwdhnten Programmen noch ein Liste
fiir PASCAL-Programme auf der Diskette ist.
Wenn man sich die librigen 24 Beispielpro-
gramme ansieht, kommt man bald darauf, daB
nur 8 davon in CP/M 2.2 laufen. Alle anderen
sind speziell fiir den IBM-PC und Kompatible
geschrieben. Anscheinend hdlt man bei
BORLAND die "8-Bit'ler" schon filir tot, sonst
hédtte man mehr CP/M Programme auf die
Diskette gegeben. Denn die wenigen auf dem
SVI lauff&higen Programme sind nicht sehr
informativ. Die wirklich interessanten Pro-
gramme, die zeigen, wie man Betriebssystem-
Routinen von PASCAL aus aufruft oder wie man
ASSEMBLER mit PASCAL kombiniert, sind nur
auf MS-DOS lauffdhig. Nur zwei CP/M-Program-
me, ndmlich eins, das das Directory einer
Diskette auslesen kann, und ein anderes, das
die System— und Diskparameter ausgibt, sind

Turbo-Pascal, von Anfang an
Fortsetzung von Seite 17

print_headline;
GOTOXY (spalte,zeile+1);
eingabe:=chr (bics(2));
CASE eingabe OF

~ B, : zeile:=zeile-1;

A : zeiles=zeile+1;

~5,~0 : spalte:=spalte-1;
D, : spalte:=spalte+l;

~V : inserton:=NOT inserton;
~Y : clearline(zeile);

~G : delete char;

“~M : carrige return;

~N : insert line;

$#127,~H : delete left;
ELSE printe buchstabe;
END; h
UNTIL eingabe = ~K;
END.
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von wirklichem Interesse. Etwas entschadigt
wird man durch das Source-Listing des
Listers fiir PASCAL-Programme, der das alte
"TLIST" wvon der TURBO-Diskette ersetzt.
Dieser Lister ist ein Programm, das zeigt,
wie man ld&ngere Programme in PASCAL {ber-
sichtlich schreiben kann. AuBerdem kann man
den Lister den individuellen Bedlrfnissen
anpassen.,

Zzusammenfassend kann man sagen, daB TURBO-
TUTOR fiir den IBM-PC-Besitzer empfohlen
werden kann, fir uns CP/M-User ist er nur
bedingt niitzlich. Das Handbuch ist zwar eine
ausgezeichnete Einfilihrung, die von BASIC
ausgehend, alle Gebiete von TURBO auch dem
Anfinger nidherbringt. Derjenige, dem nicht
sehr viel an dem Lister und den zwei wirk-
lich interessanten Programmen liegt, ist
wohl mehr mit einem der billigeren, und
bereits zahlreich erschienen Blicher {ber
TURBO bedient. Trotzdem kann der TURBO-TUTOR
flir einige Leute, die Beispielprogramme
nicht eintippen wollen, wegen seines nicht
allzuhohen Preises von 980 Schilling eine
nlitzliche Einfihrung in TURBO sein.

Das zweite von mir geteste Programm nennt
sich TOOL-BOX und bietet eine Sammlung von
Unterprogrammen, die den Aufbau von lei-
stungsfdhigen Datenbanken in TURBO sehr er-
leichtern.

TOOL-BOX besteht aus drei Teilen:

TURBO-ACCESS, das aus einer Sammlung von
Unterprogrammen besteht, mit denen man eine
Datenbank, mit der Daten nach dem B-TREE
Verfahren verwaltet werden (siehe mehr Uber
diese Art von Datenverwaltung in der Serie
"DATENSTRUKTUREN UND IHRE PROGRAMMIERUNG"),

TURBO-SORT, mit denen Dateien beliebiger Art
nach dem QUICK-SORT-Verfahren (siehe eben-
falls die oben genannte Serie im SVIi-Jour-
nal) sortiert werden kann

und TURBO-GINST, ein universelles Instal-
lationsprogramm, mit dem jedes Programm, daB
in TURBO geschrieben wurde, an jedes Ter-
minal angepasst werden kann. Das funktio-
niert so wie die Anpassung von TURBO an
verschiedene Terminals.

Flir die ganze TOOL-BOX gilt, daB sie ge-
schrieben wurde, um das "Wiedererfinden des
Rades"-Syndrom zu verhindern, das heiBt, da8
man sich nicht die Arbeit machen muf, schon
ldngst geldste Probleme neu ausarbeiten zu
missen. Die sehr leistungsfdhigen Routinen
von TURBO-ACCESS erlauben einen einfachen
aufbau von Datenbanken. Natiirlich ist eine
Einarbeitungszeit notwendig, bis man heraus-
gefunden hat, wie die einzelnen Teile mit-
einander zu verbinden sind, um eine indivi-
duelle Datenbank zu erstellen. Zwel Bei-
spielprogramme auf der Diskette erleichtern
aber den Einstieg. Damit ist TURBO-ACCESS
eine echte Alternative zu dem viel teureren
DBASE II-Programm, mit dem ebenfalls Daten-
banken individuell erstellt werden kdnnen.
Gegenliber Fix- und Fertigldsungen bietet
TURBO-ACCESS den Vorteil, daB man sich seine
"eigene" Datenbank programmieren kann.

TURBO-SORT ist auch aus Unterprogrammen
aufgebaut und erlaubt ein schnelles Sor-
tieren von Dateien nach unterschiedlichen
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* *
* Funktionstasten mit 'CHR$' listen *
* *
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Der Spectravideo gibt uns die MO&glichkeit,
10 hiufig verwendete Befehle oder Zeichen-
ketten auf Tastendruck zu denerieren. Mei-
stens verwendet man dann filr diese Funk-
tionstasten Zeichenketten, die viele un-
druckbare Zeichen enthalten. Nun kann es
passieren, daB man eine Funktionstastenbele-
gung geringfiigig &ndern mdchte, zum Beispiel
noch ein Cursorkommando einbauen will. 1In
diesem Fall muB man den ganzen Befehl noch
einmal eingeben. Es sei denn, man schreibt
sich ein Programm, welches einem den KEY-
Inhalt so ausdruckt, daB er vom BASIC-Inter-
preter auch wieder anerkannt wird. Dazu
gehdrt, daB nicht druckbare Zeichen als
CHRS$-Sequenzen ausgegeben werden. Druckbare
werden der Ubersichtlichkeit halber als
direkte Zeichen ausgegeben. Die einzige
Konzession an den Programmumfang ist die
nusgabe der CHR$-Sequenz. Es werden die
zahlen nimlich nicht dezimal sondern hexade-
zimal ausgegeben. Da dies nur einen geringen
Verlust an Komfort darstellt, die Program-
mierung aber erheblich vereinfacht, wurde
diese Ldsung gewdhlt.

Um den Inhalt einer Funktionstaste zu ermit-
teln, braucht man lediglich LIST KEY 'Num-
mer' eingeben. Dies darf man nicht mit dem
Befehl KEY LIST verwechseln, der alle Bele-
gungen auflistet, aber auf nicht druckbare
Zeichen keine Ricksicht nimmt. Mit diesem
MC-Programm kann man zwar nicht alle Tasten
auf einmal ausdrucken, daflir bekommt man
aber einen genaueren Ausdruck. :

Initialisiert wird das Programm durch eine
kleine Routine ab D100H. Um das Laden
méglichst komfortabel zu gestalten, spei-
chert man das Programm am besten mit BSAVE
"L STKEY" ,&HCFF0,&HD100 ab. Geladen wird dann
mit BLOAD "CAS:",R.

Sehen wir uns nun den Programmaufbau etwas
genauer an. Wir haben uns bemniiht, das Pro-
gramm so ilbersichtlich wie mbglich zu ge-
stalten und gut zu dokumentieren.

am Anfang wird auf die Token LIST KEY -Uber-
pritft. zZum SchluB wird noch eine Zahl einge-
lesen, die - wie gehabt - in DE abgelagert
wird. Da wir nur Zahlen zwischen 1 und 10
brauchen, wird in der n#chsten Routine da-
rauf gepriift, daB DE keine Zahl auBerhalb
dieses Bereichs enthidlt. Wird kein Fehler
gefunden, arbeitet der Computer mit einer
Subroutine weiter, die die Meldung "KEY x,"
ausdruckt. Danach stellt der Computer HL auf
die angesprochene Funktionstaste ein. Nun
ist man mit der Initialisierung fertig und
kann anfangen, die einzelnen Zeichen in den
Computer zu laden und zu testen. Dies wird
durch die Hauptschleife erledigt. Sie geht
eigentlich von Zeile 156 bis 177. Ein Teil
wird - jedoch nicht immmer abgearbeitet. Das
ist die Ausgabe der druckbaren Zeichen. Sie
wird wdhrend der CHRS$-Sequenzen umgangen.

Die Ausgabe der Zeichen ist an bestimmte
Priifungen gebunden. Der Test wird auf fol-
gende Weise durchgefiihrt:

Ganz am Anfang wird auf eine Null - dem Ende

der KEY-Anweisung - getestet. Erst danach
folgen die eigentlichen Tests:

7uerst testet der Computer auf ein '"'.
panach wird A auf das Leerzeichen gestellt.
Dpurch diesen Test fallen alle Zeichen unter
20H zu den CHR$-Sequenzen ab. Es folgt die
Einstellung auf das Zeichen hinter dem
letzten Graphikzeichen. So werden die Zei-
chen 224-255 eliminiert. Durch die Zahl 160
teilt sich der Weg in Graphikzeichen, die
ausgegeben werden und anderen, die viel-
jeicht ihren Weg zur direkten Ausgabe fin-
den.

'ev_chr' sorgt fiir die letzte Abfrage des
DEL-Zeichens (hinter dem letzten druckbaren
‘normalen' Zeichen).

Die Ausgabe der Zeichen verlangt folgende
Regeln: Ein direktes Zeichen wird durch RST
18H ausgegeben. Um Jjedoch sicherzustellen,
daB das Zeichen auch wirklich zwischen zwei
Anfithrungszeichen steht, wird mit der Rou-
tine 'test' die Anzahl der bisher verwende-
ten Anflihrungszeichen getestet. Ist die
Anzahl gerade, wird eines gesetzt. Zusadtz-
lich wird vor diesem Zeichen ein "+" hinge-
stellt. Nur wenn das Anflilhrungszeichen ganz
am Anfang steht, verzichtet der Computer
aufs Plus.

Eine CHRS$-Sequenz muf etwas mehr Tests be-
stehen. Zuerst wird wieder auf die Anzahl
der Anfihrungszeichen getestet und bei Be-
darf ein direkter String geschlossen. AuBer-
dem darf man nicht gleich "blind" ein Plus
vor das CHR setzen, da ein CHR$ auch am
anfang des Programms stehen kann. Daher wird
auch dies gepriift. Hinter dem CHR$ steht
kein Plus. Es muf bei Bedarf vom ndchsten
Zeichen erzeugt werden.

Aus diesen Bedingungen ergeben sich die
restlichen Routinen. Lediglich am Schlu8
befindet sich noch 'keyend'. Es sorgt dafir,
daB die logische Zeile vom Ende der KEY-
Anweisung an bis zum Ende der logischen
7zeile gesHubert wird. Ein CR und LF wird
auch noch nachgeschickt.

org cQ000h
[ base: Anfang der Keytabelle
B cr_lf: Ausdruck von CR und LF
H ilTleg: Einsprung zu 'Illegal
i function call'
base equ faleh
cr_1f equ 6474h
illeg equ 0f%eh

Test auf LIST KEY, bei Abwei-~
chung zuriick zum Interpreter

’
i
begin push af
push hl
cp 93h ;s Token LIST
jp nz,out
rst 10h
cp c7h ; Token KEY
jp nz,out
call la%98h
pop bc
pop bc
pop bc
dec hl
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Test auf 1-10, bei Abweichung
zu 'Illegal function call'

Xor a
cp d

jp nz,illegl
cp e

ip z,illeqgl
1d a,10

cp e

jp c,illegl

KEY x wird ausgedruckt
HL wird auf KEY x eingestellt

call key
push hl
1d hl,base
1d a,e
dec a
rlca
rlca
rlca
rlca

add a,l
1d 1,a
14 b,16

Hauptschleife, Test auf nicht
druckbare Zeichen

¢
loop 1d a, (hl}
cp O ;7 Ende KEY x
jr z,keyend
cp 34 ;i "-Zeichen
jr z,chr
cp " "
jr c,chr
cp 224
jr nc,chr
cp 160 ;7 1. GRPH-Zeichen
jr c,ev_chr

; Ausgabe von druckbaren Zeichen

output push af

call test

and a

call z,plusan

pop af

rst 18h
gemein inc hl

djnz loop

PRINT ESC 'J' = Zeile bis Ende
l6schen, danach zu Interpreter

!

keyend 14 a,27
rst 18h
1d a,74
rst 18h
call cr_1f
pop hl
rst 10h
ret

i
H Test auf " "-"z", wenn nicht, chr
H
ev_chr cp 127

jr c,output

Ausdruck von 'CHRS (&HXX)'
Test, ob "+ gebraucht wird

) ~s ~e ~e =
oy
-

push hl

20

1d hl,chrstr

push af

call test

and a ;a=1l "+chr

jr nz,yes

inc hl

1d a,16

cp b

jr nz,printl

inc hl

jr printl
yes call inc_an
printl call print
opende pop af

call sign

14 a,n)u

rst 18h

pop hl

jr gemein

Hexzahl 0-255 ausdrucken

U~ ~e ~e

ign push af

rrca
rrca
rrca
rrca
call half
pop af

half and 15
add a,90h
daa
adc a,40H
daa
rst 18h
ret

; Inkrementiere "-Zeichenzdhler
’
inc_an push hl

1d hl,temp

inc (hl)

pop hl

ret

testet auf String offen
bei offen, A=1

F ~e ~ ~» =

est 1d a, (temp)
and 1
ret

Ausdruck von 'KEY x,'

A~ me o~
(0]
by

push hl

1d hl,keystr
call print
1d a,e

call sign2
14 a’n,n
rst 18h

Xor a

1d (temp) ,a
pop hl

ret

+" oder " drucken

lusan push af
1d a,l6
cp b
jr z, noplus
14 a’u+n
rst 18h
noplus 1d a,34
rst 18h

D ~s ~e we
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* *
* SASA *
* *
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Die wohl interessantesten Spiele sind halbe
Adventures mit exzellenter Graphik. Neben
seinem Reaktionsvermdgen, das getestet wird,
sprechen solche Spiele auch die Phantasie
und die Neugierde des Users an. Der Wunsch,
endlich alle verschiedenen Modi zu kennen,
treibt manche sogar dazu, ndchtelang Uber
diesen Adventures zu hocken und nervos die
diversen Aufgaben zu l18sen.

7Zwei dieser Spiele wollen wir diesmal vor-
stellen, die nichsten zwei folgen in einer
der ndchsten Ausgaben.

SASA handelt von einem Astronauten, der sich
durch einige Stationen durchkd&mpfen muB.
Zuerst muf er eine Tir aufbrechen. Sie ist
als schwarzes Viereck in einer Wand einge-
lassen, die mit Schiissen teilweise ab-
brdckelt. Geschiitzt wird die TUr von Hub-
schraubern, die im einfachsten Fall nur
durch Kollision gefdhrlich werden. In hohe-
ren Modi wird man auch noch mit Raketen
beglilckt, die auf einen abgeschossen werden.

Das Fortbewegungsprinzip dieses Astronauten
und seine Verteidigungsmdglichkeiten sind
einmalig. Am Boden kann man ihn wie jedes
normale Minnchen auch mit den Cursortasten
steuern. Links und Rechts bewegen ihn nach
links oder nach rechts. Geschossen wird mit
iberdimensionalen Kugeln. Doch dexr Astronaut
muB auch fliegen kdnnen und da bedient er
sich - man sollte es nicht glauben - der
RiickstoBkraft seiner Kugeln. Will man also
vom Grund abheben, muB man mit der Cursor-
taste "Unten" die Waffen samt Md&nnchen nach
unten richten und kr&dftig feuern. Dann hebt
der Astronaut ab. Geflogen wird dann mit
einem Konglomerat aus den verschiedensten
Richtungen. "Power" flir den Flug bekommt
"Sasa" nur durch dosiertes SchieBen.

Die Schwierigkeiten, die auftreten, liegen
auf der Hand. Solange das Mdnnchen am Boden
tappt, liegen die Cursortasten auch gefiihls-
midpig richtig. Doch sobald der Astronaut in
der Luft ist, gilt das RiickstoBSprinzip, das
sich genau umgekehrt zur normalen Gehweise
verhdlt. Daher passieren vor allem in der
horizontalen Fortbewegung immer wieder frap-
pierende Fehler, die "letal" enden ko&nnen.

DaB man nicht unbegrenzt herumschiefien kann,
ist klar. Man hat einen gewissen Vorrat an
Kugeln, der einem durch ein - zugegeben -
etwas kompliziertes System vermittelt wird.
Geht dieser zu Neige, was sich durch einen
tiefen Ton bemerkbar macht, sollte man sich
méglichst schnell in eines der Kraftfelder
fallen lassen, das im Bild zu finden ist.
Dann werden die Reserven wieder aufgefiillt.
Aber Achtung! Es diirfen nur eine begrenzte
Zahl an Auffrischungen durchgefiihrt werden,
nach dieser Anzahl ist's mit dem Kugelsegen
aus. Die Anzahl der miglichen Auffrischungen
wird in einem l&nglichen K&dstchen im linken
unteren Teil des Bildschirms angezeigt. Das
Kraftfeld im ersten Modus ist iUbrigens in
einem Traktor untergebracht. Es zeigt sich
als hellweiBe stark zackige Linie. Wenn man
den ersten Modus geschafft hat, dann kommt
man in ...
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Mehr wollen wir nicht verraten, denn das
Geheimnis um die nichsten Aufgaben ist ein
Teil des Reizes, den dieses Spiel zu bieten.
Verraten sei nur, daB man unter anderem noch
mit bewaffneten Tintenfischen und “leicht
abstrakten Lebensformen" zu kdmpfen hat. Es
ist nicht leicht herauszufinden, welche
Aufgabe in welchem Modus bewdltigt werden
muB, aber mit Phantasie und Geduld ist es
bei weitem nicht unm8glich. Alle, die ich
kenne, die dieses Spiel n#her unter die Lupe
genommen haben, haben ohne Anleitung jeden
Modus geschafft!

kkhkkhhkhhkhhkhhhhhhhhkkhkxhhrhkhhkhhhhhdhhhihkk

* *
* Turboboat *
* *
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Das zwelite Spiel ist auf Mutter Erde ange-
siedelt. Mit einem Boot geht man auf Er-
oberungsfahrt, dabeil muB man Radarstationen
fangen, vor Torpedoschnellbooten fliehen und
andere Schnellboote abschieBen.

Der erste Modus ist relativ leicht. Man
befindet sich in einem ziemlich engen FluB
und muB Schnellboote abschieBen, die Torpeos
auf einen feuern. An den Ufern befinden sich
Schnellfeuerbatterien, die im Laufe des
Spiels aktiviert werden. Diese und Muni-
tionsdepots kann man nebenbei auch ab-
schieBen.

Im zweiten Modus hat sich der FluBf verbrei-
tert. Man muB Felsbrocken und Torpedos aus-
weichen und eine gewisse Anzahl an Radar-
stationen aufklauben, die auf FloBen unter-
wegs sind. Im dritten Modus muB man vor
besagten Schnellbooten fllichten. Gibt man zu
wenig Gas, dann wird man versenkt. Zuviel
darf man jedoch auch nicht geben, da von der
Gegenseite laufend Torpedos kommen, denen
man ausweichen muBf. Dies muB man eine zeit-
lang aushalten. Danach wird die ganze
Dreierserie wiederholt, mit entsprechenden
Erschwernissen.

Allen drei Modi gleich ist, daB der FIluB,
auf dem man sich befindet, eine Gegen-
strémung erzeugt, die einen "vom Bild
strémt”. Der muB man durch gezielte Motor-
schilbe mit der Spacetaste entgegenwirken.
Unterstiitzt wird das Spiel durch effektvolle
Gerduschuntermalung.

Beide Spiele sind fiir den SVI-328 program-
miert. Erh#dltlich sind beide Games in allen
einschl&dgigen besseren Fachgeschédften, sie
sind als Kassetten- oder Diskversion vorhan-
den. Sie kosten sowohl auf Disk als auch auf
Kassette 390 Schilling.

An alle Videospielfans!

Die von uns getesteten Spiele werden vom
Autor in eigener Weise interpretiert. Es
kann dadurch passieren, daB gewissen Teilen
im Spiel ein anderer Name zugewiesen wird
als von der jeweiligen Softwarefirma vorge-
sehen ist, Jje nachdem, welche Assoziationen
der jeweilige Tester gerade hat. Wir halten
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call inc_an
pop af
ret

Zahl 1-10 ausdrucken

W ~e ~e o~

ign2 cp 10
jr c,lower
14 a,31h
rst 18h
XOr a
lower add a,30h
rst 18h
ret

H
; 'Illegal function call'
illegl pop hl

pop af

jp illeg

Printroutine, HL auf String
§ = Ende

rint 14 a, (hl)
cp 40h
ret z
rst 18h
inc hl
jr print

O me o~ we e

zurlck zu Interpreter

O~~~

ut pop hl
pop af
ret

temp defb 0
chrstr defb 34

defm "+CHRS (&HS"
keystr defm "key§"

Install-Routine

~e ws e

org cl00h

ld hl,££57h
1d (hl),c3h
1@ hl,begin
ld (££58h),hl
ret

end

KLEINANZEIGEN

Sharp PC-1500A, originalverpackt + 2 Hand-
blicher, kaum gebraucht
2000 Schilling

SVI-105 Graphiktablett + Software, original-
verpackt, kaum gebraucht
1000 Schilling

Televideo 802H + 20 MByte-Harddisk, kaum
gebraucht, CP/M-Software!
VB 60000 Schilling

Achtung Kenner!
4-Bit-Steuerungscomputer abzugeben, frei
programmierbar, mit M8glichkeiten zum eige-
nen Erweitern, Topzustand!

VB 2000 Schilling

CFFO : 21 57 FF 36 C3 21 00 DO IW.6.!..

CFF8 : 22 58 FF C9 0C 0D OE OF "X......
D000 : F5 E5 FE 93 C2 E8 DO D7 ........
D008 : FE C7 C2 E8 DO CD 98 1A ........
DO10 : C1 C1 C1 2B AF BAC2 DB ...+....
D018 : DO BB CA DB DO 3E OA BB .....3..
D020 : DA DB DO CD AA DO E5 21 ..... ool

D028 : 1E FA 7B 3D 07 07 07 07 ..&d=....
D030 : 85 6F 06 10 7E FE 00 28 .o..
D038 : 1D FE 22 28 29 FE 20 38 .."({
D040 : 25 FE EO 30 21 FE A0 38 %..0
D048 : 19 F5 CD A4 DO A7 CC BE ........
D050 : DO F1 DF 23 10 DE 3E 1B ...#..3.
D0S8 : DF 3E 4A DF CD 74 64 E1 .3J..td.
D060 : D7 C9 FE 7F 38 E3 E5 21 ....8..!
D068 : EC DO F5 CD A4 DO A7 20 .......

D070 : 09 23 3E 10 B8 20 06 23 .#3.. .4
DO78 : 18 03 CD 9D DO CD E0O DO ........
D080 : F1 CD 8A DO 3E 29 DF E1 ....3)..
D088 : 18 C9 F5 OF OF OF OF CD  +.vuuvnns
D090 : 93 DO F1 E6 OF C6 90 27 .......'
D098 : CE 40 27 DF C9 E5 21 EB .§'...!.
DOAO : DO 34 E1 C9 3A EB DO E6 .4..:...
DOA8 : 01 C9 E5 21 F6 DO CD EO ...!....
DOBO : DO 7B CD CF DO 3E 2C DF .4...3,.
DOB8 : AF 32 EB DO E1 C9 F5 3E .2.....3

DOC8 : 22 DF CD 9D DO F1 C9 FE ".......
DODO : OA 38 04 3E 31 DF AF C6 .8.31...
DOD8 : 30 DF C9 E1 F1 C3 9E OF O.......
DOEO : 7E FE 40 C8 DF 23 18 F8 B.§..#..
DOE8 : E1 F1 C9 01 22 2B 43 48 ...."+CH
DOFO : 52 24 28 26 48 40 6B 65 R$(&HSke
DOF8 : 79 40 OB OC OD OE OF 10 yS§S......

Utilities fiir TURBO-PASCAL
Fortsetzung von Seite 18

Gesichtspunkten. Auch hier wird der Einstieg
durch Beispielprogramme erleichtert. Somit
bietet die TOOL-BOX eine billige MdSglich-
keit, gute Datenbanken auf einfache Weise zu
programmieren. Die mit TOOL-BOX erstellten
Programme konnen ilbrigens, vorausgesetzt die
TOOL-BOX wurde ordnungsgemdB erstanden und
nicht kopiert, uneingeschrinkt weiterver-
kauft werden.

Das deutsche Handbuch zu der TOOL-BOX bietet
eine knappe, aber alles umfassende, Ein-
fiihrung in die Systeme dieses Programm-
pakets. Mit den Beispielprogrammen und dem
Handbuch 1ist der Anfang filir etwas gelibte
Programmierer sicherlich nicht schwer.

TURBO-GINST ist nur eine kleine Draufgabe
zur TOOL-BOX und ist nur flir professionelle
Programmierer niitzlich. Wer hat schon zwei
CP/M-Computer zu Hause, so daB er Programme
uminstallieren muB. Filir Leute, die ihre mit
TURBO~PASCAL geschrieben Programme weiter-
verkaufen wollen, ist TURBO-GINST sehr niitz-
lich, da es mit den zu installierenden Pro-
grammen weltergegeben werden kann (Immer
vorausgesetzt den rechtmdfigen Kauf der
TOOL~BOX) .

TOOL-BOX ist sicher nichts flir absolute
Beginner, dazu ist es zu komplex. Fiir den
fortgeschritten Programmierer ist die TOOL-
BOX mit einem Preis vom 1890 Schilling
sicher zu empfehlen.

RAFAEL RAZIM
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) *
* Ergebnis der Fragebogenaktion *
* *
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Um von unseren Lesern ihre Meinung iiber das
SvI-Journal zu hdren, haben wir etwa 170
Fragebdgen versandt. Das war vor drei Mona-
ten. Seit dieser Zeit sind 23 - ausgefilillt -
wieder zurilickgekommen. Dies entspricht einem
Schnitt von tiber 10 %. Das ist nicht beson-
ders viel, zumal wir ja einen reprdsentati-
ven Querschnitt haben wollten. Wir wollen
unseren Lesern das Ergebnis nicht vorenthal-
ten. Das Ergebnis trifft librigens ungefdhr
die Linie, die wir von der Redaktion einge-
schlagen haben:

62.5 % sind mit dem Umfang des SVI-Journals
zufrieden, 37.5 % finden ihn zuwenig. Das
Informationsangebot hingegen wird von 85 %
als ausreichend empfunden. Je 5 % finden
zuviel und zuwenig Information in den ein-
zelnen Ausgaben. Aus diesen zwei Punkten
schlieBen wir, daB wir die Info =zu dicht
packen, beziehungsweise nicht optimal an den
Mann bringen. Schon in dieser Ausgabe haben
wir, wie Sie vielleicht schon bemerkt haben,
ein anderes Seitenformat gewdhlt. DaB wir
den Umfang nicht steigern konnen, liegt
daran, daf der Club auch nur ein begrenztes
Budget hat. Allen denjenigen, die eine Er-
weiterung haben wollen, sel gesagt: Werben
Sie mehr Mitglieder an, dann haben wir ein
grdBeres Budget und kdnnen die Zeitschrift
erweitern. Im lbrigen sind wir im Umfang mit
iber 300 Seiten pro Jahr an der Spitze der
Computerclubzeitschriften zu finden! AuBer-
dem drucken wir mit verkleinerter Schrift,
auch ein Kunstgriff, um mehr Information als
andere unterzubringen!

Die Programmiersprachenkurse halten 75 % fir
ausreichend, die Verstdndlichkeit ist fiir
92.5 % der Leser optimal. Bei den Programm-
listings BASIC und Assembler sind etwa 60 %
der Meinung, sie seien ausreichend. 30 %
finden 2zu wenig BASIC und Assembler in un-
seren Heften. 50:50 sieht es bei Pascal aus.
Andere Programmiersprachen scheinen von uns
etwas vernachldssigt worden zu sein. 35:40
geht der Vergleich zwischen ausreichend und
zu wenig aus. 25 % haben keine Antwort ge-
wuBt. Die Kommentierung-der Programmlistings
wird von 50 % als sehr gut und von 45 % als
ausreichend empfunden. 5 % sehen sie als
schlecht an.

Etwas schlechter schneidet das Journal bei
der System- und Hardwareinformation ab. 50 %
sehen die HW-Info als ausreichend an, 45 %
finden =zuwenig Daten darlber. Uber das
System wird eindeutig zuwenig geschrieben.
65 % sehen zuwenig Fakten, 35 % finden die
Information ausreichend. Die Programmtests
sind fiir 65 % ausreichend, fir 25 % zu viel.

Programmecke, Fortsetzung von Seite 22

es flir besser, die eigene Phantasie mit
Vorschldgen anzuregen als vorgekaute Stories
brithwarm weiterzugeben. Im weitesten Sinne
soll auBerdem nur eine Einfilhrung in das
jeweilige Spiel samt Inhaltsangabe gegeben
werden.

Die Redaktion

Die Hintergrundberichte werden 55:35 % als
ausreichend (35 % zuwenig) empfunden. 10
sehen zuviel Hintergrund. MSX-Information
ist ebenso mit 55 % ausreichend, obwohl hier
die Tendenz eher auf "zu viel" zeigt.

Interessant sind die Personen, die das SVI-
Journal konsumieren. Die Alterstruktur der
(aktiven) Leserschaft zeigt sich mit fast 90
% aller Befragten unter 40 Jahren sehr
niedrig. 40 % sind unter 20 Jahren alt. Alle
Befragten programmieren selber, 65 % verwen-
den kommerzielle Software. Der Computer wird
von fast allen in der Freizeit, manchmal
auch nur 2zur Unterstifitzung eines Hobbies,
verwendet, 50 % haben auch im Beruf einen

Verwendungszweck. Als Programmiersprachen
gelten BASIC und Assembler als Favoriten,
knapp gefolgt von Pascal. Alle anderen

Sprachen sind weit abgeschlagen.

Wir sehen aus diesem Meinungsquerschnitt,
daB unsere Leser groBteils mit dem SVI-
Journal zufrieden sind. Hardware- und
System—-Information werden wir ab nun for-
cieren. Ebenso wird auf CP/M etwas mehr Wert
gelegt. Der Umfang - wie gesagt - kann von
uns nicht grenzenlos gesteigert werden, doch
wir hoffen, allen Wiinschen mdglichst gut
nachzukommen.

Hier noch einige Vorschldge unserer Leser
und unsere Antworten darauf:

"Informationen iiber allgemeine Entwicklungen
am MC-~Markt!" Da wir eine Spectravideo-MSX-
Bondwell-Zeitschrift sind, wollen und k&nnen
wir keine allgemeinen Informationen geben.
Wir haben weder den entsprechenden Hinter-
grund noch die Kontakte dazu. Die diversen
Computerzeitschriften geben hier jedoch
genug Auskunft. Uber MSX-Entwicklungen und
Spectravideo~Geschehen werden wir Sie immer
so gut wie méglich auf dem Laufenden halten!

"Literatur!" Wir bemllhen uns schon seit
einiger Zeit, auch etwas Literatur ins SVI-
Journal einflieBen zu lassen, doch auch hier
ist unsere Zeitschrift in erster Linie nicht
darauf konzipiert.

"Teserbriefkasten!" Die ganze Zeitschrift
ist ein Leserbriefkasten, auch wenn es der-
zeit nicht so aussieht. Viele Berichte ent-
stehen aus spontanen Anfragen. Leider be-
kommen wir allerdings sehr wenig Briefe von
unseren Mitgliedern.

"Softewareinfo!" Wir beziehen diese Anfragen
auf Profisoftware, da Spiele und Programme
von Clubmitgliedern sowieso in der Programm-
ecke vorgestellt werden. Wir werden es im
Rahmen des Schwerpunktes CP/M beriicksichti-
gen.

"Schaltplidne!" Sofern Mitglieder Schaltungen
selber basteln (siehe Rafael Razim "Kasset-
teninterface"), riumen wir ihnen gerne Platz
ein.

"Werbeprdmien fiir Abonnenten!" Wir glauben,
unser Budget besser anlegen zu konnen, als
Mitgliedern mit den kleinen griinen Schein-
chen winken zu miissen. Man sollte genug
Idealismus besitzen, auch ohne Geld andere
Leute von der Klasse des Spectravideo zu
iiberzeugen und ihnen die Vorteile eines
Clubs begreiflich zu machen.

23




Spectravideo—-Computer

SVI—-328 und Feripherie

MSX—Computer SVI-728 und 8VI-738

MSEX~Peripherie und MESX-—-Software

im Spezialgeschéft

GComputer-Studio

PANIGLGASSE 18 - A-1040 WIEN - TEL.(0222) 658893

'J//'Spectra Video
g ¢
/"’R\ E: lub Austria

Was bietet Ihnen der Spectra Video Club’

Austria?

- regelmdBige Clubabende mit Gelegenheit zum
Informaitonsaustausch

- M8glichkeit zum kostenlosen Arbeiten an
SVI-Computern wdhrend der Clubtreffen und
zum Ausdrucken von Programmlistings

- auBerordentliche Clubabende mit Vortré&gen
Uber Themen rund um Hard- und Software der
Spectravideo-Computer und lber MSX

- kostenloser Bezug der monatlich erschei-
nenden Clubzeitschrift SVI-JOURNAL

- verbilligter Einkauf von Spectravideo-,
MSX~- und Bondwell-Produkten

- NEU! Bondwell- und MSX-Besitzer sind eben-
falls willkommen.

Mitgliedsbeitrag: Jahresbeitrag S 500,-
fir Schiller, Studenten, Lehrlinge S 250,-

Ndhere Informationen beim

Spectra Video Club Austria
c/o Computer-Studio

1040 Wien, Paniglgasse 18-20
Telefon (0222) 65 88 93
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