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00S0H
0093H
0096MH
009SH
00SCH
OOSFH
00ARH
OOASH
00ABH
00ABH
QOAEH
00B1H
OO0B4H
O0B7H
00BAH
00BDH
0OCOH
O0C3H
00CBH
00CSH
OOCCH
OOCFH
00D2H
O0DSH
OODBH
OCODBH
OODEX
OOE1H
OOE'tH
QOE7H
OOERH
OOEDH
OOFOH
OOF3H
OOFEH
OOFSH
OOFCH
OOFFH
01024
010SH
0108H
010BH
O10EH
0111H
0114H
0117H
O11AH
O11DH
01204
0123H
O126H
012SH

O12FH
01324

GICINI
WRTPSG
RDPSG
STRTNS
CHSNS
CHGET
CHPUT
LPTOUT
LPTSTT
CNUCHR
PINLIN
INLIN
QINLIN
BREAKX
ISCNTC
CKCNTC
BEEP
CLS
POSIT
FNKSB
ERAFNK
DSPFNK
TOTEXT
GISICK
GTIRIG
GIPAD
GTPDL
TAPION
TAPIN
TAPIOF
TAPOON
TAPOUT
TAPOOF
STHOTR
LFIQ
PUTQ
RIGHIC
LEFIC
uPC
TUPC
DOWNC
TDOWNC
SCALXY
MAPXYC
FETCHC
STOREC
SETATR
READC
SEIC
NSETCX
GTASPC
PNTINI

O4BOH
1102H
110EH
11C4H
0D6aH
10CBH
0BBCH
08S0H
088'4H
089DH
23BFH
230SH
23CCH
O46FH
O3FBN
10FSH
11134
08481
OBBEK
0B26H
0B1SH
0B2BH
0B3BH
11EEH
12531
12ACH
12734
1AG3H
1ABCH
19ESH
1SF1H
1A18H

initialisesr de PSG (van Genersl Instr.)
schrijf naar sen PSG-register

1ses uit ssn PSG-ragister

begin muziek uit ta lezen

tast toetsenbord-buffer af voor karaktsr
haal karakter uit buffer (wacht er opl
output van karakter naar scharm

output van karskter naar printer

test of printer klasr is

zat karskter met grafische header byte om
lees sen ingstypts resgel (sditor)

lses sen ingetypts ragel (editor)

zet ssn "7* en leses asn ingetypte regel
direkts controle of CRIL-STOP ingedrukt
controleer CTRL-STOP tostsen
controleer CTRL-STOP toetsen

doe “bsep”

wis het scharm

vul de cursorpositie in

is tekst Functistostsen zichtbaar 7
tekst functistostsen van scherm halen
tekst functistostsen op scherm zetten
keer terug naar tekst-mods

lees ,.ocunnnxanooun!.i

less vuurknop-toestsnd

lass touchpad-toestand

loes vnunwnlnu.lnn:n

zet cassstte input aan

lees cassattesignaal

zet cassatte input uit

zet cassstts output aan

stuur signasal nasr cassette

zst cassette output uit

zet motor aan of uit

cuimte over in muzisk-string

zet @en byte in de muzisk-string
schuif pixal 1 positis naar rechts
achuif pixel 1 positie nasr links
schuif pixsl 1 positie omhoog

test of UPC kan sn zo ja, dos hat
schuif pixsl 1 positis onlasg

test of DOWNC kan sn zo Jj8, does het
breng grafische cobrdinsten op schasl
bereksn adres van graf isches cotirdinaten
bersken adres van esn pixsl

zet adres van sen pixsl waeg

vul attribute-byte in

lees hat attribute van sen pixel

vul attribute-byts van pixsl in

vul sttributs-bytes van aantal pixels in
barsken verhouding biJ cirksl
initislisssr PAINT-routine

zomk pixsl naar rschts

zosk pixsl nsar links

wijzig toestsnd van ds CAPS-LED

wijzig ds klik bij tostsindruk

lses hat primsair slotregister

schcijf naar het primsir slotregistec
1ses het UDP-statusrsgistsr

lees sen ri) van de tostsenbord-matrix

O1'44H
O147H
01%AH
014DH
01S0H
O1S3H
01S6M4
0158H
01SCH

PHYDIO
FORMAT
1SFLIO
OUTOLP
BETUCP
GETUC2
KILBUF
CALBAS

148An
148EH
145FM
1B63H
14704
1474H
O4E8H
O1FFH

voor diskdrive, gesn effect

voor diskdriva, geesn sffact

in/uit via fFile-buffer 7

geformattserds output naar printer

haal pointer van muziskkanasl

haal pointar van muzieskkanaal

wis des tostsenbord-buffar schoon

CALL naar BASIC vanuit elk slot

NOPs tot O01BSH,voorzien voor uitbreiding

Op de volgends bladzijden zullen ws de verschillende routines

#8n voor #&&n bespreksn in de volgords van
nist van hun tosgangsadres in de jump-tabel.

hun startadres, dus
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naam ROSLT
in A=slot-identificatis, HL=adres
uit A= gelazen byte

wijzigt AF,BC,DE, DI

Standaard-routine om san bytes in hat geshsugsn ts lezean, in alk
slot. De slot-identificatie bestaat uit het nummer van hat
primair slot, het nummer van het secundair slot, sn sen viag. ’

7 6 S $ 3 a i ]

_ vliag _O — o] —O — SSLOT# _ PSLOT# —

Fig. 3% : slot-identificatie

De viag is normasl 0, maar moet 1 zijgn indien in de

jdentificator sen sscundair slot-nummer vervat zit. Eerst worden

hat adres an de identificator verwsrkt (O27EH) tot sen aantal

bitmaskers, die met hat bstrokken slotregister vergelsken zullen
wordsn. Werd san sacundair slot gespecifieerd, dsn wordt esrst

het sscundaire slotregister zo gewijzigd dat da ges#igends

bladzijde van dat slot geselasctsard wordt (02A34). Dan wordt het

primaire slot in het gehsugenberaik van ds 2680 geschakald, het

byte wordt gelszen en het primair slot harsteild in zijn

ocorspronkelijka staat via de ROPRIM-routine in het warkgsbied.

Tenslotts wordt nog, indien een secundair slotnummer in de
identificator was opgenomen, het sscundair slatregister in 2zijn
corspronkelijke staat herstsld (O1ECH).

Let er wel op dat, tenzij het om hat slot gaat dat het
Werkgsbisd bevat, elke poging om uit gshsugenbladzi jde 3 te
lazen (COOOH tot FFFFH) esn crash vercorzaskt, doordat ROPRIM
zichzelf buitsn het bereik van de ZBO schakslt. Alles routines
die gsheugen in- of uitschakelen stellsn ook de interrupts
buitsn werking.

adres O1D1H

naam WRSLT
in A=slot identif ., HL-adres, E=ts schrijven byte
uit n.v.t.

wijzigt AF,BC,D, DI N

Dit is ds standsard-routins om een byte in hst gahsugen te
schrijven, in een willekeurig slot. De wecking ervan is
fFundamentss]l dezelfde als van de RDSLT-routine, bshalve dat in
het Werkgebied da WRPRIM-routine in plaats van ROPRIM gebruikt
‘wordt.
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nasm CALBAS
in IX=adras
uit n.v.t.

wijzigt AF’,BC’,DE’ HL’,1Y, DI

Dszas standaard-routine roept sen subroutins aan in de
BASIC Intarpreter, vanuit slk slot. Dit zal vrijwel altijd
gebsuren vanuit san machinataal-programms dat in asn
uitbreidingsRON op bladzijde 1 (4000 tot 7FFFH) loopt. Het 1
registerdsel van lY wordt geladsn mst de identificator van het
MSX-ROMslat (OOH), en de routine gast vardsr naar CALSLT.

naam CALLF
in n.v.t
uit n.v.t.

wijzigt AF’,BC’,DE’,HL',IX,1Y, DI

Uis deze standaardroutina kan sen CALL nsar aslk adres in elk
slot gebeuran. Slot-identificatie sn hat CALL-adres worden als
paramstsrs gegevsn an nist via ragistars, om als hook gebruikt
te kunnen wordesn (zie hoofdstuk 6). Een voorbeeld : .
RST 30K

DEFB (slot ident.)

DEFW (adres)

RET

Esrst wordt de slot-identificatie opgehaald, en in het MSB van

1Y gezet. Vsrvolgens wordt hat adres in IX geladsn, waarna de
controls overgsgesven wordt asn CALSLT.

naam CALSLT
in 1Y (NSB)=slot-identif., IX-sdres
uit n.v.t.

wijzigt AF’,BC’',DE',HL’, DI

Dit is de sigenlijke alg droutine wasrmes sen CALL
kan plaatsvinden nasr elk slot. 28 werkt in de grond op dezelfda
manisr als RDSLT, bshalve dat nu CLPRIM in het Werkgsbisd wordt
gebruikt, in plasts van RDPRIMN. CALBAS en CALLF zijn enkel
specials toegangs-adressen tot deze routine, dis maken dat ds
programmeur zelf minder code most schrijven.

naam ENASLT
in A=slot-identif., HlL-adres
uit n.v.t.

wijzigt AF,BC,DE, DI
Daze standasardroutine schakelt ssn bladzijds vanuit elk slot

pecmanent in het geheugsngebisd van de processor . In
tegenstelling tot de ROSLT, WRSLT en CALSLT-routines gebsurt
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hier het inschakelen van hest primaire slot rechtstresks, sn nist
via een routine in het Werkgebied. Dit houdt in dat hst opgeven
van esn adres op bladzijde O (O000H tot 3FFFH) voor esen
ogenblikkelijke crash zorgt.

adres O27EH

Op dit adres start sen routine die gebruikt wordt door alle
routines die gshsugsn schakslen. De routine bewarkt esen adres
(in HL) en een slot-identificator (in A) tot een grosp
bitmaskers. Een slot-identificator *FxxxSSPP” sn ®en adres Op
bladzijde 1 (tussen 4000OH en 7FFFH) zou bijvoorbssld het
volgende crasultaat oplavaren :

register B : 00 00 PP OO (OR-masker)
registsr C : 11 11 00 11 (AND-maskar)
register B : PP PP PP PP (geduplicesrd)
register E : 00 OC 11 00 (bladzijds-masker)

De B en C registers worden afgeleid van hat nummar van hst
primaire slot sn het bladzijde-masker. Later worden deza
registers gebruikt om het nisuwe primaire slot-nusmer in te
voegen in de besstaande inhoud van hat primsir slot-registar.
Register D bevat vier kesr het primair slot-nummsr, ' an :ﬂm
E-register bavat het bladzijde ) . Dit L wordt g t
aan de hand van de hoogste twss bits van hst adras (om de
bladzijde te bepaler). Dan worden de bhits naar des passends
plaats verschoven. Deze registsrs worden later gebruikt tijdens
het omschakslsn van da secundaira slots.

Op hst esinde van dsze routins wordt bit 7 van de
slot-identificator getest, om te zien of er een sscundair slot
werd gespecificeerd. Was dit zo, dan wordt ds M viag geset.

adres 02A3H

Dsze routine wordt gebruikt door de standaard-routinss dis
gsheugen omschakelan, om de inhoud van ean sacundair
slot-register te wijzigen. De slot-identificatie wordt in A
verschaft; registers 0 en E bevattsn de bitmaskers, zoals in de
vorige routins.

Bits 6 an 7 van D wordsn serst nasr hst primair slotregister
gecopiserd. Daardoor wordt bladzijde 3 ingeschaksld van hat
primair slot dat door ds slot-identificator werd bepsald, en
wordt hest secundair slotrsgister aanspreskbaar. Dit wordt dan
gelezen (adres FFFFH) en met het geinvertserde bladzi jde-masker
worden de gsuwenste twes bits vrijgem akt. Het secundair slof-
nummer wordt tot op ds gosde plaats gsschovan en srmae
gecombineerd. De verkrsgen combinatie wordt in het secundair
slotregistsr geschreven, en hest primair slotrsgister wordt in
zijn oorspronkslijke stand teruggezet.

naam CHKRAN
in n.v.t.
uit n.v.t.

wijzigt AF,BC,DE HL,SP

40

Deze standsardroutins initialisesrt hst gshsugsn biyg het
aanzetten van de machine. 2s controlesrt op asn
niet-destructieve manisr of er RAN aanwszig is op bladzijden 2
sn 3 van de zestisn mogslijke slots. Daarna bsschrijft ze de
primaire en secundaire slotrasgisters zodanig dat het grootste
gevonden gebisd in hst gehsugsnbereik van de procasssor
geschaksld wordt. Het hels Werkgebisd wordt mst nullen gevuld
(van F3B0OH tot FFCSH). In EXPTBL en SLTTBL wordt ingevuld welke
uitbreidings-interfaces sanwezig zijn. Interrupt fode 1 wordt
ingesteld, en ds routina springt naar de rest van de
initialisatieroutine op 7C7EH.

adres 03FBH

naam ISCNTC
in n.v.t.
uit n.v.t.

wijzigt AF, EI

Daze standaardroutina controlesrt of de “CIRL/STOP” of de
"STOP”-toetsen werden ingedrukt. Ds BASIC Interpreter gebruikt
ze op het sinde van slk statement, om te zien of hst programma
be#indigd disnt te worden. Uooraf wordt de inhoud van BASRON
gelszan. Verschilt dies van nul, dan wordt de routine afgsbroken. .
Dit heeft tot domsl, te voorkomen dat gebruikers inbreken in
uitbreidings-ROMs die BASIC programma’s bevatten. Uerder wordt
INTFLG continu uitgelezen, om te zien of de interrupt-rautines
de codes van "CTRL/STOP® of “STOP” daar hebben gezet (codes O3H
of O4H). Werd *STOP” ingedrukt, dan wordt de cursor zichtbaar
gemaakt (OSDAH) en wordt INIFLG voortdurend bekeken tot esn van
bside codes wesr voorkomt. Dan wordt de cursor van het scherm
gehaald (02A7H) en als de "STOP*-toets werd ingsdrukt stopt de
routine.

Werd san "CTRL/STOP”-cods ontdekt, dan wordt de tostssnbord-
buffer lesggemaakt via de KILBUF-routins. In TRPTBL wordt
nagsgaan of een "ON STOP GOSUB”-statemsnt actisf is. Is dat hat
geval, dan wordt het desbstreffends desl van TRPTEL aangepast
(OEF1H) en de routins stopt : de "GOSUB” wordt verder door ds
Interpreter afgshandald. Werd "CTRL/STOP” ontdekt, dan zorgt de
ENASLT-routine asrvoor dat bladzi jde 1 van de MSX-ROM
ingsschakeld wordt - voor het geval de routine door een
uitbreidingsRON wordt gebruikt - en de controle wordt
overgedragsn aan de "STOP”-statement routine (E3EEH).

naam KILBUF
in n.v.t.
uit n.v.t.
wijzigt HL

Deze standsardroutins maakt de toatsenbord-buffer lesg. Dis
buffar (KEYBUF) kan 40 karakters bevattsn, dis op voorhand
ingstypt kunnen worden en &8n na 86n verwerkt worden. Bij die
buffer horen twse pointers : PUTPNT en GETPNI. PUTPNT duidt aan
waar de interruptroutinss een ingstoetst karaktsr mosten zetten,
terwijl GETPNT sangeaft op walk adres in de buffer,
toepassingsprogramma’'s karaskters kunnen uitlszen Het aantal
karakters in de buffer wordt aangsgaven door hat verschil tussen
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deze tuee pointers. KEYBUF wordt lseggemaakt door simpelweg deze
twae pointers gelijk te maken.

adres O4BFH

nasm BREAKX

in - n.v.t.

uit viag C indien "CTRL/STOP" ingedrukt werd
wijzigt AF

Deze standaardroutine psilt rechtstreaks rij 6 en 7

van hat tostsenbord, om te zien of “CTRL” en "STOP” tegelijk
worden ingedrukt. Is dat zo, dan wordt KEYBUF lasggemaakt an ri}
7 van OLDKEY aangepast, dit laatsts om te voorkomen dat de
interrupt- routines de toatsean zoudsn detecteren. Voor
tospassings- programma’s is dsze routine vaak bater te gebruiken
dan ISCNIC, omdat 2e ook werkt wanneer de interrupts niet worden
ontvangen (bijvoorbeald tijdens input of output naar cassette)
en ds controle rachtstresks aan het programma wordt
teruggsgeven, sn nist via de Intsrpreter.

adres 049DH

IIIIIIIIIIIIII a2

naam INITIO
in n.v.t.
uit n.v.t. !

wijzigt AF,E, EI

Deze standaardroutine initialisesrt de PSG en da Centronics
status—poort. Register 7 van de PSG wordt op BOH gezat, waardoor
poort B van de PSG6 voor output sn_ poort A voor input zal
gesbruikt worden. Register 15 van da PSG wordt met CFH geladen,
os de harduare die de Joystick-aansluiting stuurt, te
initialissren. Register 1% van de PSG wordt uitgslezen en hat
Keyboard fode bit wordt in KANAMD gezst. Dit is van gssn belang
voor Europess machines.

Tenslotte wordt FFH op de Centronics statuspoort gezet C(In/Out-
poart SOH), waardoor het strobe-signaal hoog wordt. Dan gaat de
routine naar GICINI, waar de initialisaties sfgewerkt wordt .

adres 0'4BOH

naam GICINI
in n.v.t.
uit n.v.t.
wijzigt EI

Deze standaardroutine initisliseert de PSG en ds variabslen in
het Werkgebisd dis te maken hebbsn mst hst "PLAY*-statemsnt.
GUETAB, VUCBA, VUCBB, en VUCBC worden eerst op de waarden gezst die
in hoofdstuk 6 gegeven worden. De resgisters 8, 9 en 10 van de
PSG wordsn op amplituds 0 gszet, sn register 7 op BBH. Daardoor
wordt de toongesnerstor op elk kanaal aangesloten, en de
ruisgenerator van elk kanaal afgesloten.
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adres 0508H TABEL

Desze tabel van zes bytes bevat de paramstsrs voor het "PLAY"-
statement zoals die oorspronkelijk in UCBA, UCBB en UCBC werden
gezet door de standaardroutine GICINI : octesf ', lengts 4,
tempo 120, volume 88H, envelope OOFFH.

adres OSOEH

naam INITXT
in n.v.t.
uit n.v.t.

wijzigt AF,BC,DE,HL,El

Door deze standasrd routine wordt de VDP geinitialiseerd voor de
40 x 24 tekstmads. Het scherm wordt tijdelijk buiten werking
gesteld via de atandssrdroutine DISSCR; SCRMOD en OLOSCR worden
op O gezet. De parameters, nodig voor de standaardroutine CHPUT
worden ingavuld door LINLYO naar LINLEN, TXINAN naar NAMBAS en
TXICGP near CGPBAS te copi#resn. De kleuren voor de UDP waorden
vervolgens ingevuld door de standsardroutine CHGCLR an hat
acherm wordt gewist (O77EH). De karakterset in gebruik wordt
gecopiserd naar de Xsrakterpatroon-tabsl in URAN CO71EH) .
Tenslotte wordan de VUDP-mods an de basis-adressen vastgelegd
door de standsardroutine SETTXT, sn het scharm wordt opnisuw in
werking gesteld.

naam INIT32
in n.v.t.
uit n.v.t.

wijzigt AF,BC,DE,HL,EI

Door deze standasardroutine wordt de VDP geinitialiseerd voor de
32 x 24 tekstmodes. Het scherm wordt tijdelijk buiten warking
gesteld via ds standssrdroutine DISSCR en SCRMOD en OLDSCR
worden op O1H gezet . De parameters, nodig voor de
standaardroutine CHPUT wordsn ingesvuld door LINL32 naar LINLEN,
T32NAM nasc NAMBAS, T32CGP naar CGPBAS, T32PAT nasc PATBAS an
132ATR naar ATRBAS te copisérsn. Da klsuren voor ds VDP worden
vervolgens ingevuld door de standaardroutine CHGCLR en hest
scherm wordt gewist (077EH). De karaktersst in gebruik wordt
gecopiserd nasr de Karaktertabsl in URAN C071EH) en alle sprites
worden gewist. (OEBBH). Tenslotte worden des VUOP-mode en de
basisadressen vastgelegd door de standaardroutine SETT32, sn het
scherm wordt opnisuw sctisf gemaakt.

adres 0S70H

naam ENASCR
in n.v.t.
uit n.v.t.

wijzigt AF,BC,EI

Dazs standsardroutine maskt het scherm actief, door bit 6 van
het UDP-modersgistsc 1 ts satten.
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naam DISSCR
in n.v.t.
uit n.v.t.

wijzigt AF,BC,EI

Deza standasardroutina maakt het scherm inactief, door bit 6 wvan
hat VDP modersgister 1 te resetten.

naam WRTUDP
in B=data byte, C=nummer van UDP modersgister
uit n.v.t.

wijzigt AF,B,El

Deze standaardroutine wordt gebruikt om een byte in esn van de
UDP -~ modersgisters te zetten. Eerst wordt het registecnummer
naar de commandopoort van ds UDP geschreven, sn dan hst
databyts. Dit wordt daarna gecopisserd naar het UWerkgebied
RGOSAV_tot RG7SAVU, waar de inhoud van de registers u»unl:ucnnm

Eoﬂnnf ﬁu oF

adres OS9'H

naam SETIXT
in n.v.t.
uit n.v.t.

wijzigt AF,BC,DE,HL,EI

Met deze standaardroutine wordt de VDP gesdesltelijk klaargsmaakt
voor de 40 x 24 tekstmode. De HModebits M1, M2 en M3 in de
UDP-registers O sn 1 worden in de gosds stand gezet. Daarna
worden de vijf basisadressen van ds tabesllen in URAN, te
bsginnan met TXINAM, van het Werkgsbied gecopissrd naar ds VDP
moderegisters 2, 3, 4, S en 6 (0677H).

adres 0SB4H

naam SETT32
in n.v.t.
uit n.v.t.

wijzigt AF,BC,DE,HL,EI

Met deze standsardroutine wordt de UDP gedsesltelijk klaargemaskt
voor de 32 x 24 tekstmods. Ds HModebits 1M1, M2 en N3 in de
VUOP-ragistars O sn 1 worden in de gosde stand gszet. Daarna
worden de vijf basisadresssn van ds tabsllen in URAM, te
beginnen met T32NAM, van het werkgebisd gecopieerd nasr de VDP
moderegisters 2, 3, 4, S en 6 (0677H).

naam INIGRP
in n.v.t.
uit n.v.t.

wijzigt AF,BC,DE,HL,El
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Deze standsardroutine initislisesrt de UDP voor de grafischs
mode. Het scherm wordt tijdelijk buiten werking gestesld via ds
stsndsardroutina DISSCR en in SCRMOD wordt 2 gezsat. De
paramsters, nodig voor ds standaardroutins GRPPRT, worden
klaargszet door hst copiéren van GRPPAT naar PATBAS sn van
GRPATR naar ATRBAS. Het pilootpatroon voor de ksraktercodes
wordt dan gecopieerd naar de Namentabel van de UDP. Het scherm
wordt schoongemaskt (07A1H) en alle sprites gewist C(OSBBH).
Tenslotts wordt de UDP mode ingssteld en worden de basisadresssn
asngspast via de standasrdroutine SETGRP, sn het scharm wordt
opnisuw actief gemaakt.

naam SETGRP
in n.v.t.
uit n.v.t.

wijzigt AF,BC,DE,HL,El

Door deze standaardroutines wordt de upP gedeslitelijk
geinitialisserd voor de grafische mode. Modsbits M1, ne ean M3 in
de UDP modersgisters O en 1 worden in de goede stand gezet. Ds
viJf basisadreasen van de URAM-tabellen worden dan vanuit het
Werkgebisd naar de VDP - modersgisters 2, 3, 4, Sen 6 gecopieerd
COB77H) .

naam INIMLT
in n.v.t
uit n.v.t.

wijzigt AF,BC,DE,HL,EI

Door deze standaardroutine wordt de UDP klaargemaakt voor de
veslklsursnmods. Het scherm wordt tijdelijk buiten werking
gestsld via de standsardroutine DISSCR ®n .in SCRMOD wordt 3
gezet. Ds parsmeters, nadig voor de standsardroutine GRPPRT
wordsn klaargszet door hest copi#ren van MLIPAT naar PATBAS en
van MLTATR naar ATRBAS. Het pilootpatroon voor de karaktercodss
wordt gecopieerd naar de Namentabsl van de VOP, het scherm wordt
schoongemaakt (07BSH) en alle aprites gewist (O6BBH). Tenslotte
worden ds UDP mode an basisadrsssen ingevuld via de
standsardroutine SEINLT, en het scherm wordt weer sctisf
gemaskt .

naam SETNLT
in n.v.t.
uit n.v.t.

wijzigt AF,BC,DE,HL,EI

Deze standaardroutins maakt ds UDP gedesltelijk klaar voor de
veslkleursnmods. Modsbits M1, M2 en M3 in de VDOP modersgistacs O
en 1 worden in ds gosde stand gazet. De vijgf basissdresssn van
de URAM-tabsllen, ts beginnen met MLINAR, worden dan vanuit het
wWerkgsbisd nsar de UDP moderegisters 2, 3, 4, S sn 6 gecopiserd.
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adres 06774

Deze subroutine wordt gebruikt door de standaardroutine SETTXT,
SETT32, SETGRP sn SETMLT, om sen blok van vijf basisadressen
voor tabsllen te copi#éren vanuit hst Werkgsbied naar ds VUDP
registers 2, 3, %, S an 6. Wanneer de routine wordt aangarcespsn,
bevat HL het adres van de groep van vijf adressen. ESn na &#n
wordsn da basis- adressen opgehaald, het nodige aantal plaatsen
varschoven, en dan in het juista modersgister geplaatst door de
standaardroutine WRTUDP,

naam CLRSPR
in n.v.t.
uit n.v.t.

wijzigt AF,BC,DE,HL,EIX

Deze standsardroutins wist alle sprites. De patroontabsl van de
sprites wordt esrst over de hslas lengts an 2 K met nullen
gevuld via de standaardroutins FILURM. Het vertikals cotrdinast
van de twse#ndertig attributen-blokken van de sprites wordt
vervolgens op -7 (D1H) gezet, waardoor de sprite boven ds rand
van hat scherm staat. Het horizontale cotirdinsat wordt nist
gewijzigd.

Ds patroonnuamers in de attributentabsl worden gsinitialisserd
mst de seris 0,1,2,3,%,...,31 voor Bx8 sprites, of met ds secis
0,4,8,12,16,...,184 voor 16x16 sprites. Welke seris gsbruikt
wordt, bepaalt hat grootte-bit in VDP moderegister 1. Tenslotte
wordt het klsurbyte van alk attributenblok ingevuld met de kisur
die in FORCLR zit; ocorspronkelijk is dit wit.

Dezs routine hesft geen invloced op de grootte- an
vergrotings-bits in vppP moderagister 1. Doordat de
standaardroutine INIT32, INIGRP an INIMLT dezs routine gebruiken
vanaf adres 06BBH, verandaren ze gesn van drieén ists aan ds
patronentabsel.

naam CALPAT
in A = nummer van sprite-pstroon
uit HL = adres van dat sprite-patroon

wijzigt AF,DE HL

NMet deze standaardroutine wordt het adres van asn sprite-patroon
berekend. Earst wordt hst patroon-nummar met acht vermsnigvul-
digd. 2ijn er 16 x 16 sprites gesslectesrd, dan wordt dit
rasultaat nogmsals met vier vermsnigvuldigd. Dit resultsat wordt
opgeteld bij het bssisadrss van de patronsntabel, dat in PATBAS
staat, en dit geeft het gsvrasgde adres.

Dit systsem van nummering klopt met het systeem dat de BASIC
Interpretar gebruikt, maar niet met dat van de VDP wanneer 16x16
sprites gekozen werden. Terwijl de Interpreter bijvoorbseld het
twseds patroon als nusmar 1 benosmt, is het eigenlijk patroon
nuemer 4 in de VDP. Dit houdt in dat, wannser heat om 16x16
sprites gaat, dezs routine als hoogste patrocon-nummer 63 zou
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mogen toelatsn. In feits wordt dit niet gscontroleesrd. Hogs
patroon-numemers zullen dus ssn adres oplesversn boven 3FFFH.
Wannser dergelijks hoge adressen door de anders VOP-routines
overgsnomen worden, zullen dies terug in hat lagere besreik, vanaf
OO00OH terschtkomen, sn de tabsl met karaktsrpatronen in URAM in
de war brsngen.

adres OEFSH

naam CALATR
in A = nummer van de sprite
uit HL = adres van attribuut van dis sprite

wijzigt AF,DE,HL

Deze standasrdroutins bersksnt het adrss van het attributenblok
van esen sprite. Het sprits-nummer, tusen O en 31, wordt
vermsnigvuldigd met vier en dit resultast opgeteld bij het
basisadrss van de attributantabel, dat in ATRBAS staat.

adres 070K

naam GSPSI2

in n.v.t.

uit A = aantal bytes in sprite-patroon (8 of 32)
wijzigt AF

Deze standaardroutine leavert het aantal bytes op, dat elk
sprite-patroon in de patronentabel innsamt. Dit wordt bereikt
door het grootte-bit in VDP-moderegister 1 te onderzosken.

adres 070FH

naam LDIRMV
in BC=lengte, DE=RAM-adres, HL=URAM-adras
uit n.wv.t.

wijzigt AF,BC,DE,EI

Deze standsardroutine copieert een gesheugenblok vanuit URAM naar
het RAM-gsheugen. Hat startadres in URAM wordt doorgegaven via
ds standaardroutine SETRD en vsrvolgens waordan de opssnvolgends
bytes uitgslezen van de UDP Datapoort, en in hst gehsugen gezet.

adras O71EH

Met deze routine Kan sen karaktersat van 2 X lang in elke mode
naar de VUDP Karaktertabel gecopiserd worden. Het basisadres van
de tabel in VRAM wordt uit CGPBAS gshaald. Hast startadrss van de
karakterset wordt uit CGPNT ingelezen. Om de karakter-data te
lezen, wordt de stsndaardroutine ROSLT gebruikt, zodat de
karaktersat zich ook in een uitbreidingsROM mag bevinden.

Bij het inschakelen van de machine wordt in CGPNT hst adres
gezet, dat op adras OCOO4H stsat, dat wil zeggen : adres 1BBFH.
CGPNT kan makkelijk gewijzigd worden, wasrdoor Jje soms
intesrassante resultaten verkrijgt. Nogal verwsrrend weckt
bijvoorbesld : POKE &NFS20, &HC7 : SCREEN 0.
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adres O7'4%H

naam LDIRMW
in BC = lengte, DE = adres in URAN, HL = adres in RARN
uit n.v.t.

wijzigt AF,BC,DE,HL,EI

Deze standaardroutine copisert een gehsugenblok van RAM nasr
URAM. MHet startadres in URAN wordt doorgesgeven via dea
standaardroutine SETWRT, e&n vervolgens worden ds opeenvolgsnde
bytes uit het gsheugen naar de VDP datapoort geschraven.

adres 0777H

Deze routine wist hat scherm in elkes UDP-Mode. In 40x24 en 32x24%
tekstmode wordt esrst de Namentabel gevuld met ASCII-spaties,
Net basisadres voor dis tabsl wordt uit NAMBAS gehasld. Dan
wordt de cursor linksbovenaan het scherm gezet (OR7FH), en
LINTITB (sind van de lijn-tabel) opnisuw geinitialisesrd.
Tenslotts wordt, wannser dit toegestaan is, ds tekst van de
funktistostsen op het scherm gezet door de standaardroutines
FNKSB. :

In grafische mode wordt eerst de border geklsurd via VDP
Modersgister 7 (0832H). Dan wordt de kleursntabsl gevuld met ds
code voor de achtergrondkleur, die uit BAKCLR gehaald wordt,
voor alle pixels (O en 1). Tenslotte wordt de karaktertabeal met
nullsn gevuld.

In vealkleurenmode wordt eerst de border geklsurd via UDP
register 7 (0832H), waarna de karaktartabsl opgevuld wordt mat
de achtergrondkleur, die uit BAKCLR gehaald wordt.

adras 07CDH

naam WRTURf

in A = databyts, HL = adres in URAN
uit n.v.t.

wijzigt EI

Het deza standssrdroutins kan een byte nasr URAM geschrsven
worden. Eerst wordt het URAM adres doorgegeven via de
standaardroutine SETWRT, en dan wordt het databyte naar de
Datapoort van de Uideo Display Processor geschreven. Des bsids
ogenschi jnlijk overbodige EX (S5P),HL instructies in deze routine
- @n nog in anders routines - zign nodig in varband met da
timing-eisen van de Uideo Display Processor .

naam RDVRN
in HL = adres in URAM
uit A = (HL)

wijzigt AF, EI

Met deze standsardroutine kan 1 byts uit ds URA! geslszen worden.
Eerst wordt het adres doorgegeven via de standasrdroutine SETRD,
on dan wordt de inhoud ervan uitgslezen via de datapoort van ds
Video Display Processor.
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nasm SETWRT
in HL = adres in URAN
uit n.v.t.

wijzigt AF, EI

Dezs standaardroutines maskt de Video Display Procsssor klasar om
opessnvolgende bytss naar URAM te schrijven via de datapoort. Het
adres in HL wordt naar de commandopoort van de Video Display
Processor geschraven in hest formaat : LSB serst, dan MSB (zie
Fig. 7). Adressen boven 3FFFH tellen door vanaf OOOOH, aangeszien
de hoogste twes bits van het adres nist in sanmerking genomen
worden.

adres O7ECH

naam SETRD
in HL = adres in URAN
uit n.v.t.

wijzigt AF, EI

Deze standaardroutine maakt de Video Display Processor klaar om
opesnvolgende bytes uit URAM te lezen vie de datapoort. Het
adres in registerpaar HL wordt naar de commandopoort van de
Video Display Processor geschreven in hat formaat : LSB eerst,
dan MSB (zie Fig. 7). Adrsssen boven 3FFFH tellen door vanaf
OOOOH, asngezien ds hoogste twee bits van hst adres niet in
aanmerking genomsn worden.

adres O7F7H

naam CHBCLR
in n.v.t.
uit n.v.t.

wijzigt AF,BC,HL,EI

Deze standsard routine stelt de klsuren voor de Video Display
Processor in. Eerst wordt in SCRMOD gekeken wat er most
gebeuren. In da 40x24 tekstmode wordt de inhoud van BAKCLR @n
FORCLR in register 7 van de Uideo ODisplay Processor gezet,
waardoor de klsur van ds "1* esn "0”-pixels bepaald uwordt.
Oorspronkelijk zijn die kleuren respsctievelijk blauw en wit. In
dsze mods kan geen apsrts bordsrkleur opgegeven worden; die is
dezalfde als de achtergrondklsur. In 32x24 tekstmode, grafische
mode of veslklsursnmode wordt de inhoud van BDRCLR in register 7
van de Video Display Processor gezet, ardoor de borderkleur
bepaald is. In 32x2% tekstmode wordt de inhoud van BAKCLR en
FORCLR ook nog in de hele Kleurentabel gezst, waardoor de klaur
van "1” en "0"-pixels bepaald wordt.

naam FILVRN
in A = databyte, BC = lengte blok, HL = adres in URAM
uit n.v.t.

wijzigt AF,BC,El

Dezs standsard routins vult sen URAM-blok mst ssn bspsalde
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van het karskter buiten hast bereik 4OH tot SFH, dan gebsurt er
niets mes. Ligt hst binnen dat bereik, en GRPHED bevat 1
(waarmee gesignaleerd wordt dat ervoor esn grafische hesder
kwam) dan wordt het omgezet dcor sr 4O0H van af te trekken.

naam CHPUT

in A = karaktar
uit n.v.t.
wijzigt EI

Deze standsardroutine zet sen karaktsr op het scherm in 40x24% of
32x24 tekstmode. Eerst wordt SCRMOD bekeken en indien de VUidso
Display Processor in grafische- of vealklesurenmode stast, stopt
de routine zonder iets te dosn. Is dit nist zo, dan wordt ds
cursor weggehsald (OAZEN), het karakter gedscodesrd (O8DFH) an
da cursor teruggezet (OSEiH). Tenslotte wordt de kolompositie
van ds cursor in TITYPOS gezet, voor gebruik door het
*PRINT*-statement, en de routine stopt.

adras OBDFH

Dezs routine wordt door de standaardroutine CHPUT gebruikt om
ssn karaktsr te decodersn, en dan het nodige ts doesn. Earst
wardt de standaardroutine CNUCHR sangsrospsn om ts kijken of het
sen grafisch karaskter is. Is het karaktar sen grafische haader
C(O1H), dan stopt de routines zonder mesr. Is het karaktsr essn
omgezet grafisch karakter, dan wordt het gedeslte waar de
controlecod gedecodserd worden, overgeslagen. Zonist, wordt in
ESCCNT gekeksn of voordien een “ESC” (1BH)-cods werd ontvangen.
Is dit zo, dan wordt de controle overgedragen de
“ESC*-verwerker (OS8FH). Was dat niet hst geval, dan wordt
gecontrolesrd of hst karakter esn cods hseft onder 20H. 2o Ja,
wordt verder gegaan met de controlecode-verwsrker (0S14H). Is
dat niet zo, dan wordt bskeken of hat om esen “DEL" (7FH)-cods
gast. 2o ja, wordt verder gegaan in de wis-routine COAE3H) .

In de veronderstslling dat hat karakter schrijfbasr is, worden
de cosrdinaten van de cursor opgshaald uit CSRY en CSRX, en {n
registerpaar NL gezet (H = kolom, L = rij). Dis cotrdinaten
wordesn vervolgens omgezst naar sen adres in de Namentabel van de
Video Display Processor en het karakter wordt dasr gszet
(OBEEH) . De positis van de cursor-kolom wordt opgshoogd C(OA%'YN)
en, indien dasrdoor de uiterst rechtss kolom niet overschredsn
werd, stopt de routins. Was dat wel het gsval, dan wordt de
oversenkomstige plasts in LINTTB op nul gezet, om aan te duiden
dat die logische regel langer is dan esn schermregel; het
kolom-nummer wordt 1 gemaakt en er wordt esen “LF” uitgevoerd
(aen regsl lager op het acherm).

Deze routine vosrt de LineFssd wuit voor ds controlecods-
verwerker van de standasrdroutine CHPUT. De cursor-rij wordt
opgshoogd (O0AG1H) en indien dis de onderste i} niet
overschrijdt, stopt de routine. Zoniet, wordt hat scherm naar
boven gescrolld sn de laagste regsl gsuist (ORBBH).
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adrss 0814H

Hisr wordsn ds controlecodes verwsrkt voor de standaardroutine
CHPUT. Des tabel vanaf adres O092FH wordt doorzocht tot de
karaktercode wordt gevonden, en de controle wordt overgedragen
asn de routine op het bijhshorends adres.

adres 0S2FH TABEL

Hier begint sen tabel met controlscodss met het bijbshorend
adres, dat door de standaardroutins CHPUT herkend wordt™ :

CODE NAAR FUNCTIE

O7H 1113H BELL, doe "hesp”

OBH OA4CH BS, cursor naar links

PSH OA71H TAB, cursor nsar volgende TAB-positie
0AH O0908H LF, cursor esn rsgel lager

OBH OA7FH HOME, cursor naar 0,0

OCH O77EH FORMFEED, wis scherm en cursor nasar 0,0
ODH OAB1H CR, cursor naar uiterst linkse kolom
1BH 098SH ESC, begin van sen "ESCAPE-groep”

1CH OASBH RIGHT, cursor naar rechts

1DH OA4CH LEFT, cursor naar links

1EH OA57H UP, cursor naar omhoog

1FH OAG1M DOWN, cursor naar omlaag

adres 09S3H TABEL

Op dit adres begint msen tabsl mst "ESC”-controlscodes, mst voor
elks code een bijbehorend adras dat door de standaardroutine
CHPUT herkend wordt.

nncmz:»mwcznﬂ_n
BAH O77EH ESC,”3"
4SH O77EH ESC,"E”
YBH OAEEM ESC, "K*
4YAH OBOSH ESC,*J"
BCH OAECH ESC,"1"
YCH OABYH ESC,”L”, voeg regsl tussen
YDH OABSH ESC, “M”, wis regel

, wis scherm en cursar op 0,0
'
s
'
SSH 0886H ESC,”"Y"”, vul cobirdinaten van cursor in
s
’
[

wis scherm en cursor op 0,0
wis tot sind van de regsl
wis tot eind van hat scherm
wis regel

414 OAS7H ESC, "A”, cursor omhoog

42H OAG1lH ESC, ”B*, cursar omlaag

43H OA44H ESC,"C”, cursor naar rechts
Y4H OASSH ESC,”D"”, cursor naar links
48H OA7FN ESC,”H”, cursor naar 0,0
vaerander cursor
verander cursor

adres 0880H

Deze routinae vosrt de “ESC "x""-heswsrking uit voor de
controlecods-verwsrker van de standaardroutine CHPUT. In ESCCNT
wordt O1N gezet, om asn te geven dat het volgende karakter ssn
parameter is.
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adras 0883H
Deze routins voert ds “ESC “y"”"-bewsrking uit voor de
controlecode-verwarker van de standaardroutina CHPUT. In ESCONT

wordt O2H gezet, om asn ts gavan dat het valgende karakter sen
paramater is.

adres 0986H

Deze routine vosrt de *ESC »Y””-bawsrking uit voor de
controlecods-verwarker van de standaardroutine CHPUT. In ESCCNT
wordt O%H gezet, om san te geven dat het volgende karakter eson
parameter is.

adres 0983H

Deze routine voert de "ESC”-bswerking uit voor de
controlacode-verwerker van de standeardroutine CHPUT. In ESCCNT
wordt FFH gezet, om aan tes gsven dat hast volgends karakter het
twsede controle - karaktsrc is.

Deze routine verwsrkt de "ESC“~-grospen voor de standaardroutine
CHPUT. Bevat ESCCNT FFM, dan is het behandelde karaktsr het
tweade controlskarskter, en wordt de controle overgedragen aan
de controlscode-verwerker (0819H), die de “ESC"-codetabel op
09S3M doorzoekt .

Bevat ESCCNT O1M dat is het huidige karakter de snigs paramster
van ds “ESC","x"-grosp. Is de parametar “"4* (34H) dan wordt OOH
in CSTYLE gezet, wat aen blokvormigae cursor geeft. Als ds
parameter “5” (35H) is, wordt OOH in CSRSW gezet, wat de cursor
onzichtbaar maakt.

Indisn ESCCNT O2H bevat, is het huidige karakter de eniges
paramester in de "ESC*,"y“-groep. Als die paramster "4" (34H) is,
wordt in CSTYLE O1H gezet, waardoor de cursor een half blokje
wordt. Is de parametsr "S5” (3S5H) dat wordt in CSRSW O1M gszet,
waardoor de cursor normasl zichtbaar wordt.

Bavat ESCCNT O'H dat is hat huidige karskter de earsts paramster
van de "ESC","Y"-groep, en is dit het lijn-codrdinsat. Er wordt
1FH van afgetrokken en het resultaat wordt in CSRY gezat. ESCCNT
wordt O3H.

Bsvat ESCCNT O3H, dan is het huidige karakter de twesds
parameter van de “ESC”,"Y"-groep, en is dit hst kolom-
cotrdinaat. Er wordt 1FH van afgestrokken en het rasultaat wordt
in CSRX gezet.

Deze routine wordt, bijvoorbseld door de standaardroutins CHGET,
gebcruikt om de cursor op het scherm te zetten, terwijl hiy
normaal niet zichtbsar is. Als CSRSW verschilt van nul, atopt de
MMMMMMM zonder mesr. Zonist, wordt de cursor op hat scherm gezet
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adres 0SE1lH

Deze routine wordt, bijvoorbeeld door de standsardroutine CHPUT,
gebruikt om ds cursor op het scherm te zetten, terwijl hij
normaal zichtbaar is. Als CSRSW nul is, stopt de routines zonder
mesr. SCRMOD wordt bskeken san indien de Video Displey Processor
in grafische of veslklsurenmode staat, stopt de routins zonder
mesr. 2oniet, worden de cursor-cobirdinaten omgerskend naar ean
adres in ds Namsntabsl van des Video Display Processor, hast
karakter op dis plaats wordt uitgelazen (OBD8B8H) en in CURSAV
gezat.

Het B-bytes pixslpstroon van het karakter wordt uit de
Karaktertabel van de Video Display Processor gelezen, in de
LINWRK-buffer (OBASH). Het pixelpatroon wordt geinverteerd, van
de acht bytas indisn CSTYLE sen blokvormige cursor aangseft, of
enkel des ondarste vier indien CSTYLE asn halve cursor
specificesrt. Dan wordt het pixslpatroon teruggezet op de plaats
van karaktercode 255 in de Ksraktsrtabel van de Video Display
Processor (OBBEH). Dan wordt karaktercods 255 op de plaats in de
Namentabel gezet, waar momantesl de cursor staat (OBEEH) en ds
routine stopt.

Deze manier om de cursor op het scherm te zetten, door gebruik
te maken van karaktercods 2ss, kan, onder bepaalde
omstandigheden, sigsnaardige rasultaten opleveran. Ean
dsmonstratis daarvan kunnen we zien door de BASIC regel : “FOR
N=1 TO 100: PRINT CHRS$(2SS);: NEXT"” in te vosren, sn dan op de
"cursor omhoog”-tosts te drukken.

Dezs routine wordt, bijvoorbesld door de standaardroutine CHGET,
gebruikt om de cursor van het scherm te halen terwijl hi}j
normaal onzichtbaar is. Bevat CSRSR nist nul, dan stopt de
routine zonder mesr. Zoniet, wordt de cursor van hest scherm
gehaald (OA33H). .

Deze routins wordt, bijvoorbssld door de standasardroutine CHPUT,
gebruikt om de cursor van het scherm te halen terwijl hijg
normaal zichtbaar is. Bevat CSRSW nul, dan stopt de routines
zonder mesr. SCRMOD wordt gecontrolesrd sn, wannesr het scherm
in grafische- of veslklsuranmode staat, stopt de routins zonder
meesr . 2oniet, worden de cursor-cotirdinaten osgerskend nasr esn
adres in de Namentabsl van ds VUideo Display Processor sn hst
ksrakter dat in CURSAV staat wordt op dis plaats gezet (OBEBH).

Deze routine voert de “ESC”, "C”-bswerking uit voor de
controlecode-verwerker van de standsardroutine CHPUT. Indien het
kolom-colirdineat van de cursor de msest rschtse kolom asangseft
(dat stsat in LINLEN), dan stopt de routine zonder mser. Zonist,
wordt het kolom-cotirdinaat opgehoogd, sn CSRX sangepast.
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Deze routins voert de “BS"/LINKS-bswerking uit voor de
controlscods-verwarker van de standaardroutine CHPUT. Het
kolom-cotirdinaat van de cursor wordt verlaagd sn CSRX sangspast.
Wanneer het kolom-cobrdinaat lager werd dan de uiterst linkss
positie, wordt hij op de uitsrst raechtss positis gezet (uit
LINLEN) en wordt ssn “OMHOOG”-bewsrking uitgevoerd.

Deze routina voart de *ESC*, "D*-bewarking uit voor ds
controlecoda-verwsrker van de standasrdroutins CHPUT. Stsat de
cursor al op de meest linkse positis, dan stopt de routine
zonder mesr. 2onist, wordt het kolom-cotrdinast verlaagd an CSRX
sangepast.

adres OAS7H

Deze routine voert de “ESC™,"A"/"OMHOOG"-bswearking uit voor de
controlecods-verwarker van de standaardroutins CHPUT. Indien de
cursor al op de Uo<¢:uml rij staat, stopt de routins zonder
mesr. 2oniet, wordt het rij-cordinsat verlaasgd an CSRY
aangspast.

adras OASBH

Deza routins vosrt de “RECHTS"-bauwsrking uit voor de
controlecods-verwerker van de standaardroutine CHPUT. Het
kolom-cotrdinaat van de cursor wordt opgehoogd an CSRX
sangepast. Gaat het codrdinaat verder dan de uitarst rechtss
positie, die in LINLEN staat, dan wordt hij op de msest linkse
positie gezet (O1H) en wordt ar ean “OMLAARG"-bewarking
uitgevosrd.

adres OAB1H

Deze routine voert de “ESC*,“B*/OMLAAG”-beswerking uit voor de
controlecode-verwerker van de standaardroutine CHPUT. Staat de
cursor sl op de onderste rij (aangsgeven door CTRCNT en CNSDFG
(OC32H)), dan stopt de routine zonder meer. Z2oniat, wordt het
rij-cobrdinaat opgshoogd en CSRY asngepast.

adres OA71H

Dsza routine voert de *TAB”-bswerking uit voor de
controlacode-verwsrker van de standsardroutins CHPUT. Er worden
ASCII-spatiss naar hst scharm gestuurd (OBDFH) tot CSRX een
veslvoud van B plus 1 is (BIOS-kolommen 1,9,17,25,33).

adras OA7FH

Deze routine voert de “ESC*,"H"/”HOME”-beswerking uit voor ds
controlecode-verwerker van de standaardroutine CHPUT. CSRX en
CSRY worden gewoon op 1 en 1 gezet. Het cobrdinatensystesm van
de cursor, zoals gehantesrd door het ROM BIOS is functionsal
gelijk san hat systeem dat de BRSIC Interprater' gebruikt, maar
nusmart de rijen op het scharm van 1 tot 24 sn de kolommsn van 1
tot 32 of 40.
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Dsze routine vosrt de "CR”-beswerking uit voor de controlecods-
verwerker van de standaardroutinas CHPUT. CSRX wordt gewoon op 1
gezet.

adres OABSH

Deze routine voert de »ESC”", "n*-bswerking uit voor de
controlecods-verwsrkar van de standasardroutine CHPUT. Eerst
wordt sen "CR* uitgevosrd om hat kolam-cobirdinaat van de cursor
op de uiterst linkss positis te zsten. Dan wordt het aantal
regels vanaf de huidige regel tot de onderksnt van hst scherm
bespaald. Is dat aantal nul, dan wordt gewoon da huidige cegel
gewist (OACEH). Het aantal regels wordt eerst gebruikt om hat
betreffende stuk van LINTIB 1 byts verder te scrollen, sn dan om
het overesnkomstigs stuk van haet scherm sen regsl tegelijk
omhoog te scrollen. Te beginnen met de regel ondsr ds huidige
regel, wordt elke regsl gecopieerd vanuit de Namsntabsl van des
Video Display Processor naar de LINWRK-buffer (OBAAH), an dan
wesr naar de Namentabsl, maar 1 regel hoger (OBC3H). Tenslotts
wordt de laagstes regel op het scherm gewist. (OAECH).

adres ORBY4H

Dsze routine vosrt de *ESC”, "L”-beswsrking uit voor de
controlecods-verwsrker van des standsardroutins CHPUT. Eerst
wordt esen “CR” uitgevoerd, om hst kolom-coirdinast van de cursor
op de uiterst linkse positis te zetten. Dan wordt het aantal
regsls vanaf de huidige stand tot de onderkant van hst scharm
bspaald. Als dat aantal nul is, wordt gewoon de huidige regel
gewist (ORECH). Eerst wordt hst aantal regsls gsbruikt om heat
oversenkomstige stuk van LINTTB naar beneden te scrollen met 1
byte. Dan wordt het gebruikt om hst bstreffends scharmdesl aen
regel tegelijk naar beneden ts scrollen. Te beginnen bij de
voorlastste regel op het scherm, wordt eslke regsl gscopissrd
vanuit ds Namentabsl van de Video DOisplay Processor naar des
LINWRK-buffer (OBAAHK), en dan weser naar de Namentabsl, maar sen
regel lager (OB3CH). Tenslotts wordt de huidige resgel gewist
C(OAECH) .

Deza routins voert de “DELets”-bsuwsrking uit voor ds
controlecode-verwarker van de standaardroutine CHPUT. Eerst
wordt sen “LINKS"-bewerking uitgevosrd. Kan dit niet, omdat ds
cursor al op de uitersts positie staat, dan stopt de routine
zonder meer. In hat anders gsval wordt sen spatie geschrsven in
de Namentabsl van de Video Display Processor, op de plaats van
de cursor (OBEGN).

Deze routine voert de “ESC”, "1”~-bswerking uit voor de
controlscods-verwsrksr van de standaardroutine CHPUT. Het
kolom-cotirdinaat van ds cursor wordt op OlH gezet, en ds routine
gaat verder met de “ESC*, “"K”-routine.
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adres OAEEH

Deze routine voert de “ESC*™, *K*-bewerking uit vaor de
controlecode~verwarker van des standaardroutine CHPUT. De
overaenkomstige plaats in LINTTB wordt aerst nist-nul geaaakt,
Om aan ts geven dat de logische regal niat uitgebreid werd
(OC28H). De cursor-codrdinaten worden omgezet in sen adres in ds
Namentabel van de Video Display Processor (0BF2H) sn de Video
Display Pr klaar kt vor een sachrijf-operatis via
SETWRT. Dan worden spaties rechtstreeks naar de Datapoort van de
Video Display Processor geschreven tot de uiterst rechtsa kolom
C(sangegeven door LINLEN), bereikt wordt.

Deze routine voert de “ESC*", *J*-bewarking uit voor de
controlecode-verwsrker van de standaardroutine CHPUT. Te
beginnan met de huidige regel tot het einda van hest schacm,
worden opesnvolgends "ESC", "K*~-baswerkingen uitgevoerd.

adres OB1SH

naam ERAFNK
in n.v.t.
uit n.v.t,

wijzigt AF,DE,EI

Dezs standaardroutine zorgt srvoor dat de tekst van de Ffunctie-
tostsan niet meser op het scherm komt. Earst wordt nul in CNSDFG
gezet an indisn de Video Display Processor in grafische of
veelkleuren-mode staat, stopt de routine zonder meaer. Staat de
Video Display Processor in 40x24 tskst mode of 32x2% tekst mode,
dan wordt de laatsts scharmragsl gewist (OAECH).

naam FNKSB
in n.v.t.
uit n.v.t.

wijzigt AF,BC,DE,EI

Deze standaardroutins zorgt ervoor dat de tekst van de
functietoetsen op hat scherm staat, als dat toegelaten is. Als
CNSDFG nul bavat, stopt de routine zonder meer. Zoniet, gaat de
routine verdsr mat de standaardroutins DSPFNK. .

naam OSPFNK
in n.v.t.
uit n.v.t,

wijzigt AF,BC,DE,EI

Dezs standaardroutine maakt de teksten van de functistostsen op
hst scherm zichtbesar. CNSDFG wordt op 255 gazest. Indien de Video
Display Processor in grafische- of veslklasursnmods staat, stopt
de routine zondar meer. 2oniet, wordt het rij-cotrdinsat van de
cursor bekeksn en indien de cursor op de laatste regel staat,
wordt eesn LineFeed code (OAH) naar de standaardroutine OUTDO
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gestuurd, om het scherm omhoog te scrollen.

Dan wordt registecpsar ML ingevuld met het stactadres van de
teksten die bij de functietoetsen horen, in gewone stand ofuel
in de SHIFT-atand, wanneer de SHIFT-toests wordt ingedrukt.van
LINLEN wordt vier afgetrokken, om mimimum 1 spatie tussean de
diverse tekstan te laten, en gedessld door vijf om de ruimte te
bepalen die elke string zal innemen. Varvolgens worden de
opsenvolgends karaktesrs uit de string gelezen, gecontroleerd op
grafische headers via de standeardroutine CNUCHR en in da
LINWRK-buffer gsplaatst tot er ofwel gmen karakters meer in ds
string voorkomen, ofwel de beschikbare ruimts in de zone gevuiz
is. 2ijn de vijf strings volledig, dan wordt de inhoud van ca
LINWURK-buffer naar de laatste rij in de Namentabel van de Videc
Display Processor geschreven (OBC3H).

adres OBSCH

Deze routine wordt gebruikt door de andars routines die verba-=
houdsn met het op hat sacherm zettsn van de tekst van 2e
functistostsen. De inhoud van register A wordt in CNSDFG geze:,
SCRMOD gecontrolesrd, en de routine keert terug met viag T
indien het scharm in grafische of veelklsursnmode staat.

adres OBASH

Deze routine copieert acht bytes van URAM naar de LINWRK-buffe-.
Het adres in URAN staat in registecrpaar HL.

adres OBAAH

Dezs routine copieert esn volledige regel karakters, waarvan Ze
lengte bspaald wordt door LINLEN, vanuit URAM nastr de LINWRK-
buffer. Het lijn-cotirdinaat van des cursor stast in register L.

adras OBBEH
Deze routine copisert acht bytes van da LINWRK-buffer naar URAM.
Het adres in URAM staat in registerpaar HL.

adres OBC3H

Deze routins copimert esn volledige ragsl karakters, waarvan de
langte door LINLEN bepaald wordt, van de LINWRK-buffer naar
URAM. Het lijn-cotirdinaat van de cursor staat in register L.

adras OBDBH

Deze routine leest &&n byta uit URAM in registar C. Net
kolomcolirdinaat staat in register H, het 1lijn-cotrdinaat :in
register L.

nnﬂnl ommmx
Deze routine bepsalt welk adres in de Namentabel van de Video
ODisplay Processor hoort bij ean stel scherm-cotirdinatan. Net
kolom-cotirdinaat staat in registsr H, sn het lijn-cotrdinast in
register L. Het adres staat, op het einds van de routine, in
registerpasr ML.

Het lijn-cotrdinaat wordt serst met 32 of 40 versenigvuldigd,
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onderzocht, naar ingedrukts tostsan. Elke druk op een tosts
wordt vertsald in sen code, en in KEYBUF gezet (OD12H). Blijgkt,
aan hat ainde van deze bewsrking, dat KEYBUF lesg is, dan wordt
REPCNT verlaagd met 1 om te 2zisn of ds auto-repeat periode
voorbij is. Z2oniat, stopt de routine. Was de periode wsl
voorbij, dan wordt in REPCNT de waarde gezst voor sen snells
herhaling van toetsen (60 ms), de OLDKEY toetsenbord-tabsl wordt
gsinitiaslissard en het toetsenbord wordt nog esens afgetast
CODHENM). uwannesr tijdens daze aftasting ssn toets continu
ingedrukt wordt, gesft hij tslkens wesr overgangen (zis hoger).
flerk op, dat een toets allesn 2zal hachalen indien sen
tospassingsprogramma KEYBUF lesg houdt, door karakters uit de
buffer te lezen. Nu eindigt de interrupg-routine.

adres oniax

Dsze routins verzorgt easn volledige aftasting van de
tostsen-matrix voor de interupt-routins. Elk van de olf rijen
wordt ingslezen via des PPI, en in opklimmends volgorde in NEWKEY
gozet. ENSTOP wordt dan gecontrolesrd om te zien of warme starts
mogelijk zijn. Wanneer de inhoud daarvan nist nul is, en des
toetsan : “CODE", "GRPH”, *CTRL* en “SHIFT” tegelijk worden
ingedrukt, wordt des controls aan de BASIC Interpretar
avergesdragen (40SBH) via de standaardroutine CALBARS. Deze
voorzisning is nuttig, omdat 2ze toelaat om zelfs sen
machinstaal-programsa te besindigen, zolang de interrupts wordsn
verwarkt .

De inhoud van NEWKEY wordt vergeleken mest de inhoud van OLDKEY,
die het reasultaat van de vorige aftasting bevat. uWordt sen
verandering opgemerkt, dan wordt REPCNT geladen mat de
besginwaarde voar de wachttijd tusssn hst afdrukken van twes
toetsen bij auto-rspeat (780 mssc). De uitlezing van slks rij in
NEWKEY wordt dan vergelsksn met de overssnkomstige in OLDKEY,
waarmee sen actief overgangs-byte wordt asngemaakt, en QOLDKEY
wordt aan de laatste uitleszing aangepast. Dit overgangsbyte is
normaal O, maar bevat esn “1*-hit op elks positie waar sen
overgang ven nist-ingedrukte toets naar ingedrukte toets
plaatsvond. Bevat de rij zo een overgang, dan wordt dis
gedscodesrd sn als sen tosts-code in KEYBUF gezet (0DBSH). 2ijn
de elf rijen afgewsrkt, dan controleert de routine nog of er in
KEYBUF karakters stasan (door GETPNT van PUIPNT af te trekkean),
en stopt dan.

naam CHSNS
in n.v.t.
uit viag N2 indien in KEYBUF karskters staan

wijzigt AF,EIl

Dezs standsardroutine controlssrt of KEYBUF karaktsrs bevat.
Staat het scherm in grafische- of veslkleursnmode, dan wordt
GETPNT van PUTPNT afgetrokksn (ODS2H) an de routine stopt hier.
Staat het scherm in de 40x24 of 32x24 tekst mode, dan wordt
evenssns de tosstand van ds SHIFT-tosts bskeken sn indisn die
sinds de laatste keer veranderd is, wordt vis ds
standsardroutine DSPFNX de tekst van de andesre vigf
functistoetsen op het scherm afgedrukt .
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Dsze routins zet elk *1*-bit in esen ovargangsbyts om in gan
toets-cods. Eerst wordt het bit omgezet in een tosts-nusmer,
bepaald door zijn positis in de matrix van het tostsanbord :

7 6 S % 3 -4 1 o RIJ O
CO7H> | COBH3 | COSH) | CO4HD | cO3H> | co2H)y | coand | coond

B ] C \ - - 9 ] RIJ 1
C(OFH) | COEH) |CODM) | COCH) { COBH) | cOAH) | cOSH) | coaK)

B A £ 4 . N ' ’ R1J 2
npﬂzunumzunumzunnxxunwuxuA»N:unwnxunuoxv

J 1 H G F E D c R1J 3
CIFH) | C1EMY | C1DH)Y [cacH) | caBHy | caaMd | casid | c18H)

R Q P a N n L X RIJ 4
nmﬂzvﬂNm:VAmmxunwxzunmuxunmmxuamuxunmazu

2 Y X w v T
(2FH) | (2EH) |C2DM) |c2CH) | c2BH3 | (2AN) | c2an) | c2en)

F3 Fe F1 CODE CAP GRAPH | CTRL SHIFT RIJ 6
(37H) | (3BKH) |(3SHY |34 | (331 | ¢32H) | 31> | c30M>

CR SElec( BS |STOP 1AB ESC FS Fy RIJ 7
(3FH) | (3EH) | C30M) | C3CH) | (3BMY | ¢3aH> | ¢3sK) | 3am)

RECHTS| OMLAAG| OMH LINKS | DEL INS HKOME | SPACE R1J 8
CH7H) | (46K | CHSHD | (44H) | C43H) | 42K) | ¢41ND | C4OHD

[ 3 e 1 [ 7/ T wmm RIJ 8
C4FH) | C(HEH) | C4DH) | C4CH) | c4BHY | c4AHdY | cuand | cdahd

. s - -] 8 7 6 s R1J10
(S7H) | (SBH> | (S55H) | (S4H) | ¢(S3HI | ¢SaH) | ¢51H) | csoM)

7 [ s 4 3 2 1 o KoLon

Fig. 36 : nummars van de toetsen

Het nummer van de toets wordt vervolgens in een tosts-code
omgezet dis in KEYBUF geplsstst wordt (1021H). Wannser slls acht
bits verwerkt zijn, stopt de routine.

63



adres ODASH

TABEL

Op dit adres start een tabe

voor verschillende combinaties van de controletoetsen.

1 met de tosts-nummers @@H tot 2FH,

in die tabsl bestekent dat indrukken van
geen tosts-code

NORMAAL

SHIFT

GRAPH

SHIFT+

GRAPH

CODE

SHIFT+
CODE

374
3BH
62H
BAH
724
7AH

26H
3AH
4aH
“$AH
S2H
SAH

FBH
o6H
11H
CeM
18H
@FH

oeH
Q4H

CAH
ASH
FBH

E1H
B7H
874
S1H
834
854

oplevert.

36H
SDH
61H
6SH
71H
7SH

SEH
7DM
$1H
4SH
S1H
SSH

F4H
@DH
C$H
DCH
CCH
18H

FSH
OEH
FEX
DFH
CBH
ARH

EOH
DAH
B4H
AlH
834
AGH

Q0H
EAH
BEH
@8H
@2H
204

3SH
SBH
SCH
68H
704
76H

25SH
7BH
SCH
$BH
S@H
SB8H

BOH
O1H
SCH
13K
DB
1CH

QOH
221

DBH
D7H
FSH

98H
EDH
SCH
B1H
A3H
BAH

SDH
EBH
SCH
BOH

@2H

34H
SCH
2FH
67H
6FH
77H

24H
7CH
3FH
47H
YFH
S7H

EFH
1EH
1DH
1SH
Cen
CFH

B8H
16H
FBH
10H
C3H
DOH

9BH
SCH
A7H
B1H
A2H
88H

SCH
B0H
ABH
SAH
OBH
Q0H

33H
3DH
2EH
66H
BEH
76H

23K
2BH
3EH
Y6H
YEH
S6H

BAH
F1H
FaH
14H
1BH
1AH

FCH
FOH
AFH

D3H
DSH

BFH
ESH
AGH
S4H
AYH
9SH

BEH
[ L4

9SH
ASH
BoH

32H
20H
2CH
BSH
BDH
75H

$OH
SFH
3CH
4YSH
4D
SSH

ABH
171
F3H
CDH
OBH
CeH

FDH
1FH
AEH
CEH
OCH
CSH

DSH
EEH
B6H
BCH
EBH
82+

SEH
QOH
BFH
OOH
Q0K
S0H

31H
38K
60X
B4H
6CH
74H

21H
28H
7EH
H4H
4HCH
S4H

ACH
@7H
BBH
C7H
CBH
12H

@@H
@8H
F7H
Cin
CSH
Q0H

SFH
B7H
ESH
BBH
BSH
96H

ADH
B8BH
EMH
Q0%H
B4H
QoH

Esn nul

die toetssncombinatie,

30H
36H
27H
63H
6BH
73H

2SH
2AH
22H
43K
$BH
S3H

@SH
ECH
85H

DOH
D2H

@AH

23K
FAH
DEH
D1H

EBH
E7H
BSH
B80H

B3SH

DBH
E2H
BBX
@0H
B2H
QeH

RI1J
RI1J
RI1J
R1J
RIJ
R1J

nLwhe=6

R1J
RIJ
RI1J
RIJ
RIJ
RI1J

NsFWwhes

RIJ
RIJ
RIJ
RI1J
RIJ
RI1J

NEwnr e

RIJ
R1J
RI1J
R1J
R1J
RIJ

nNnEFwne=e

R1J
RIJ
RIJ
RIJ
RIJ
RI1J

nFfwhe-o

R1J
R1J
R1J
RIJ
R1J
RIJ

nEWwNeEs

KoLon

adres QECSH

De controle wordt san dezs routine overgsgeven, op het einde van
de decodering van de functistostsen (QFC3H). De oversenkomstigs
plasts in FNKFLG wordt eerst gecontroleerd, om te zien of die
bepsslde functistosts verbonden is met een "ON KEY GOSUB"-
statement. Is dat zo, eon geeft CURLIN tegelijk aan dat de BASIC
Interprster ean programma aan het verwerken is, dan wordt ds
ovaresnkomstige plaats in TRPTBL sangepast (QEF1H) &n de routine
stopt hier.

Is de toets nist verbonden met een "ON KEY GOSUB"-statemsnt, of
is de Interprster nist mest ean programma bezig, dan wordt de
tekst-string die bij die toets hoort, opgehasld. Het toetsnummer
wordt met zestiesn vermenigvuldigd (elks string is 16 tekens
lang) en het resultaat wordt opgeteld bij het startadres van de
reeks strings in hat Werkgebied. De opsenvolgende tekens uit die
string worden in KEYBUF geplaatst (OFSSH) tot het sinds (men
@-byted.

adres @EF1H

Dezs routine dient om TRPTBL aan te passen, wannesr san of ander
apparaat esn interrupt heeft gegensreerd tijdans sen BASIC
programma. Bij het begin bevat registerpaar HL het adres in de
tabsl van het statusbyte dat bij het apparaat hoort. Eerst wordt
bit @ van het statusbyte gecontroleerd, en als het apparaat nist
"AAN” is, stopt de routine zonder meer. Bit 2, de "Event“”-vlag,
wordt vervolgens bekeken. Is deze bit 1, dan stopt de routine;
zoniet, wordt hst bit gesst om san te geven dat er esen “"Evant”
heeft plastsgehad. Bit 1, de "STOP*-vlag wordt nu bekeken. Werd
hat spparaat ondarbroken, dan gebeurt sr niests meer. Is dat nist
het geval, dan wordt ONGSBF opgshoogd, waardoor de
Usrwerkings-lus van de Interpreter weat dat het “Event” nu
afgeshandeld dient te worden.

adres OFO6H

Dit stukje van de toets-decoder verwsrkt enkel de “HOME”-toets.
De tosstand van de "SHIFT”-tosts wordt bepaald via rij 6 van
NEWKEY ®sn al naargelang hst resultaat dsarvan, wordt de
toetscode voor "HOME” (BBH) of "CLS” (OCH) in KEYBUF gezet
(@FSSH) .

Dit stuk van de tosts-decoder verwerkt de tostsen met nummsrs
tussen 30H sn S7H, bshalve “"CAP”, “F1” tot "FS5", "STOP” en
“HOME”. Het nummer van de toets wordt gebruikt om de toetscode
op te zosken in de tabsl op 1033H, en dies code wordt in KEYBUF
gezet (OFSSH).

adres BF1FH

Dit stuk van ds tosts-dscoder veruwusrkt de “dode” tosts, die op
Europese machines voorkomt. Op Engelse machines gesft de tosts
in rij twes, kolom viJ)f, altijd de tostscode voor het Pond-teken
(SCH), zoals te zien is in de tabel op adres @DASH. Op Europess
machines staat op dezelfde plastsen de codas 255. Dit is allsen
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een vlag, om aan te geven dat de volgends nnnnu..»:n»n: hst een
klinker is, gewijzigd dient te worden in sen grafisch karsktar
mst een accent.

De toestand ven de "SHIFT” en “"CODE*-toetsen wordt uitgslezen
via ri} 6 van NEWKEY en 88n van de volgends posities in KANAST :
1 = DOOD, 2 = DOOD+SHIFT, 3 = DOOD+CODE, 4 = DOOD+SHIFT+CODE.

adres OF 36H

Dit stukje van de tosts-decoder verwerkt de “CAP"-tosts. Ds
huidige stand van CAPST wordt omgekeerd, an de controle wordt
overgedragen asn de standaardroutine CHGCAP.

adres OF30K

H.Ml:. MzmnMHZ\C:aunznxupnnﬂ OIr § var #AA
uit n.v.t. thrp wir: LT 6 |
wijzigt AF A4an “ S o

Deze standaardroutine zet de LED bij de "CAP*-toets aan of uit,
al nsargelang de inhoud van register A : @ = aan, 1 = uit., Om dea
LED te schakelen wordt de Mode-poort van de PPl gebruikt, die
ean bit kan setten en cesetten. Omdat CAPST niet wordt
gewijzigd, heeft deze routine geen invlioed op de karakters die
door sen druk op een toets worden geproduceerd : indien dat
voordien hoofdlettsrs waren, blijven dat hoofdletters, en klsine
letters blijven kleine letters.

adres @F'16H

Dit stukje van de toets-decoder verwerkt de “STOP"-tosts. 0De
toestand van de “CTRL”-tosts wordt bepaald via rij 6 van NEWKEY
en de cods voor "STOP* (@4H) of wvoor *“CTRL/STOP* (@3H) wordt
gegenereerd. Was hst de code voor “"CTRL/STOP”, dan wordt die
gecopieerd in INTFLG, wesar de standaardroutine ISCNIC ze later
zal ophalen, en vervolgens in KEYBUF (OFSS5H). Was hst de
“STOP"-code, dan wordt 2ze ook in INTFLG gezet, maar niet in
KEYBUF. Er wordt enkel een klik geproducesrd COFB4H). Dit
betekent dat sen tospassingsprogramma de "STOP*-tosts nist via
de ROM BIOS-routines kan aftasten.

adres @FSSH

Dit stuk van de toets-decoder zet een tostscode in KEYBUF en
producesrt esn hoorbare klik. Eerst wordt het. juiste adres in de
buffer uit PUTPNT gelezen, en op dit sdres wordt de code gezet.
Vervolgens wordt het adres opgshoogd (10SBH). Indien dat adres
doortelt, en hetzelfde wordt als GETPNT, dan stopt de routine
hier : de buffer is vol. Is dat niet zo, dan wordt in PUTPNT het
nisuwe adres ingevuld.

CLIXKSW en CLIKFL worden beide bekeken, om te zien of sr een klik
gsproducesrd moat worden. CLIKSW is ssn algasmens mag/mag niet-
schakelaar, tsrwijl CLIKFL voorkomt dat esr mescders klikjes
hoorbasr zijn bij het:indrukken van sen Functietosts. In het
geval dat er sen klik most worden geproducescrd, wordt vis de
flods-poort van de PP1 de Key Click Output gesst, en na 58 usec
wordt de controle overgegeven aan de standaardroutine CHGSND.
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adras @F7AH

nasm CHGSND

in A = san/uit-schakelasr
uit n.v.t,

wijzigt AF

Dezs standaardroutine set of reset de Key Click Output via de
flode poort van des PPl : @ = resst, 1 = set. Dezs sudio-output is
aan wissslspanning gekoppsld, zodat asn ds sbsolute polariteit
nist al tes zwaar getild hoeft te worden.

adres @F83H

Dit stuk van de toeta-decodsr verwerkt tostsen mst nummers
tussen 801 sn 2FH. De toestand van de “SHIFT”, *“GRPH™ en
“CODE"-tostssn wordt bepasld via rij 6 van NEWKEY on
gecombineerd met het nusmer van des tosts, zodat sen opzosk-adres
in de tabel vanaf ODASH verkrsgen wordt. Dan wordt de toats-code
uit da tsbel gelezen. Is die cods nul, dan stopt de routins. Is
de code FFH, dan wordt verdergsgsan mst de dode-tosts-verwsrker
COF1FH).

Ligt de code tusaen 48H .en SFH of tussen 6@H en 7FH, en de
*CTRL"-toets werd ingedrukt, dan wordt des ovareesnkomastige
toets-cods in KEYBUF gszet (@FSSH).

Ligt de code tussen 91H en 1FH, dan wardt eerst esn grafischs
hesder-code (@1H) in KEYBUF gezet (@FS55H), gevolgd door ds
sigenlijke code, wasarbij 4@H werd opgeteld.

Ligt de code tussen 61H en 7BH, en CAPST gesft san dst de
hoofdletters ingeschakeld zijn, dan wordt de code omgezet in n
hoofdlettercods door er 20 van sf ts trekken. In ds
veronderstelling dat XANAST nul bevat (altijd, bij een Engelse
machine), wordt de code in KEYBUF gezet en de routine stopt. Bij
Europsse machines, met een dode toets in plsats van een Pond-
toets, kunnsn ds codes dis met sen klinksr oversankomen dan nog
verder in grafische codes omgszet worden.

Dit stuk van de toets-decoder verwerkt ds vijf functistostsen.
Ds toestand van "SHIFT” wordt onderzocht vis rij & van NEWKEY,
en er wordt vijf opgeteld bij het nummer van ds tosts, indien
"SHIFT” ingedrukt is. Dan wordt de controle overgedragen nasc
SECSH, wsar verder verwsrkt wordt.

adres 1821H

Dezes routine doorzoskt ds tabal vanaf adras 1897H, om te bspalsn
bi) welke grosp tostsen het tosts-nummer in register C hoort.
Het oversenkomstige adres wordt uit de tabel gehaald en ds
controle wordt overgedragen aan dat deel van de tosts-dscoder.
Merk op dat de weigenlijke tadbel in feite midden in ds
standasrdroutine CUTDO staat; dat is hat gevolg van wijzigingen
aan de Japanss ROM.
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In deze tabel staan de tosts-codes van de toetsen met nummers
30H tot ‘S57H, behalve de toetssn "CAP”, “Fl1” tot "F5”, "STOP" an
“HOME®. Indien in de tabel nul staat, wordt geen toetscode
geproducesrd bij het indrukken van dies tosts.

OOH O0H O@H QOH BOH @OH @CH OOH RIJ 6
@DK 18K ©BH OOH @SH 1BH OGH Q@H R1J 7
1CH 1FH 1EH 1DH 7FH 12H OCH 2@H RIJ B
34H 33K 32H 31H 30H @OH GOH Q@OH RIJ 8
2EH 2CH 2DH 3SH 3B8H 37H 36H 35H RIJ 10

7 &6 S 4 3 2 1 ] KOLOn
adres 10SBH

Dezes routine zet KANAST op nul en gaat door naar 10C2H.

adres 10614
Op dit adres begint een tabsl met de grafische karakters dis op
Europeses machines de klinkers a,e,i,o,u vervangen.

adres 10C2H

Deze routine telt &n op bij ds pointar van de toetsenbord-
buffer, GETPNT of PUTPNT, die in HL aangebracht wordt. Als de
pointer daardoor hoger wordt dan het sinde van de buffsr, dan
telt hij door naar het begin.

adres 10CBH

naam CHGET
in n.v.t.
uit A = karakter dat werd ingetypt

wijzigt AF,EI

Deze standsardroutine haalt esn karaktsr uit de toetssnbord-
buffer. Eerst wordt gecontroleerd of er al sen karaktsr in ds
buffer stsat (@DAEH). Zoniet, wordt de cursor asngezet (@9DAN)
de buffer herhaaldelijk onderzocht tot er een karakter in
voorkomt (QD6AK) en dan wordt de cursor weer uitgezet (GA27H).
Het karakter wordt uit de buffer gshaald met bshulp van GETPNT,
dis nadien opgehaogd wordt (18C2H).

adres 10FSH

naam CKCNTC
in n.v.t,
uit n.v.t.

wijzigt AF,El

Deze stendasrdroutine controleert of de *CTRL/STOP*- of de
"STOP"-toets ward ingedrukt. De BASIC Interpreter gebruikt ze
tijdens het verwsrken van statements die de processor druk bezig
houden, zoals *WAIT” en "CIRCLE”, om te zien of sen prograssa
be#indigd dient te worden. Registerpaar HL wordt nul gemaskt, en
den wordt de gontrols overgsdragsn asn de standssrdroutine
ISCNIC.
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Wannesr de Interpretar aan het werk is, bevat registerpsar HL
normsal het adres van het op dat ogenblik verwarkte karakter in
de BASIC programmarsgel. Wordt de standsardroutine ISCNTC door
een "CTRL/STOP" be#indigd, dan wordt dit sdres in OLDTXT gezet
door de "STOP"-statsment verwerker (63E3H) waar een eventussl
"CONT”-commando het latser kan ophalen. wWannesr registerpsar HL
serst nul wordt gemaakt, wordt dsardoor voor de "CONT”-varuscker
duidelijk dat de "STOP* optrad in de loop van des afhandesling van
een statement. Als antwoord op hst eerstvolgende "CONT”-commando
zal de foutmelding "Can’t CONTINUE” worden gegeven.

adres 1102H

naam WRTPSG

in A = ragisternummer, E = databyte
uit n.wv.t.

wijzigt EI

Deza standaardroutine schrijft &8n byte naar &8n van de zestian
registers van de PSG. Het nummer van het registsr wordt nasar de
Adrespoort van de PSG geschreven, en het databyte naar de
Datapoort.

adres 110EH

naam ROPSG

in AR = registernummer

uit A = uit de PSG gelezen byte
wijzigt A

Deze standsardroutine leest sen byts uit #8n van de zestien
registers van de PSG. Het nummer van het register wordt naar de
Adrespoort van de PSG geschreven, en het databyts gelezen uit de
Datapoort.

adres  1113H

naam BEEP
in n.v.t.
uit n.v.t,

wijzigt AF,BC,E,EI

Dsze standaardroutine laat de PSG een pispgsluid produceren.
Kanaal A wordt klsargszet om sen toon van 1316 Hz voort te
brengsn sn wordt dan in werking gesteld met ean amplitude van
zeven. Na 43 msec wordt de controles overgedragen aan GICINI,
waar ds PSG opnieuw wordt geinitiasliseerd.

adras 113BH

De interrupt-verwsrker gebruikt deze routins om een muziek-ri}
af te handelsn. Omdat ar drie rijen zijn, dis elk sen kanaal van
de PSG bedisnen, wordt in register A gespecificeerd welke rij
most worden afgshandeld : @ = UOICAQ, 1 = VOICBQ, 2 = vOICCa.

Elks string in een “PLAY"-statement wordt door de BASIC
Interprater vertasald in sen reeks data-pskketten. Dies worden in
de tospasselijks ri) geplaatst, gevolgd door esn sindbyte (FFH).
Hos des pakkstten mostsn verwsrkt worden, gedecodesrd sn naar de
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PSG tos vertaald, wordt san de intsrrupt-verwecker overgslaten,
Op die manier kan da Interpretar dus onmiddellijk mat het !
volgende statement doorgaan, zonder op het einde van eesn '
bepaalds noot te mosten wachten.

De eerstes tuse bytes van een data-pakket bepalen hosvesl bytes
ec komen en de duur van het pakket. De hoogste drie bits van hat
sorsts byte geven aan hosveel bytes er in het pakket na des
header komen. De rest van de header bevat des tijdsduur van het
“event” in aenhaden van 20 msec. Die teller gesft aan hae lang
:annnc:nn vooralesr het volgende pakket uit de ri) gelezen zal
worden.

7 6 S * 3 2 1 [

santal bytes tijdsduur (MSB) I

tijdsduur (LSB)

Fig. 37 : nheader van een data-pakket

uanu header ksn gevolgd worden door sen aantal blokken, in een
willekeurigs volgords, die informatie bevatten over de
frakuantis of de amplitude

i

7 & s % 3 a 1 ]

] _ ] _ x — x _mnurtuanuoﬁzwmv

frekwentie (LSB)

Frekwantie-blok

7 5 ks 3 2 1 ]

x _ 1 [~ [ x _x _ x | x|«

anvelops-frekwentia (MSB)

envelope-frekwentie (LSB)

Envelope-blok

7 3] S 4 3 e 1 "]

HE

Fig. 38 : types ven informatieblokken voor sen data-pakket

x _annu_ nsvw»ncnu\<0nli

Ampl itude-blok

Vooraf bepaalt de routine waar de tijdsduur-teller staat in de
overssnkomstige kenaal-buffer C(UCBA, VUCBB, UCBC) via GETUCP, en
trekt dasr 1 yen af. Wordt dasrdoor de teller nul, dan is het
tijd om het volgands pakket uit de rij te halen; zoniet, stopt
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de routine.

Het nummer van de rij wordt in GQUEUEN geplaatst, en uit de riy
wordt sen byte geleszen (11E2H). Is dat FFH, dan is hst sinde ven
de ri) bereikt, en ds routine stopt (11BOH). 2oniet wordt het
aantal bytes in register C gezet, en hest MSB van de tijdsduur in
de ovarsenkomstige kanaalbuffer. Meat tuseds byte wordt gelszen
(11E2H) en het LSB van de tijdsduur wordt in de oversenkomstige
kanaalbuffer gezet. Aan de hand van het aantal bytes wordt
bepsald of er nog meer na de hsadsr komt . Komt sr niets meer,
dan stopt de routine. Komt er nog een pakket, dan uworden de
opsanvolgends bytes uit de rij gelezen, an overeenkomstig
gshandeld, tot het voorsf bspaalde asntal bytes is geslezen.

Wordt een frekwentis-blok gevonden, dan wordt een tweeds byte
gelezen en beids bytas worden naar registers @ en 1, 2 en 3, 4
sn S van ds PSG geschreven, afhankelijk van het nummer van de
rig.

Indien een amplitude-blok werd gevonden, dan worden de
amplitude-~ en mode~hits naar registers 8, 9 of 10 van de PSG
geschreven, afhankelijk van het nummer van de rij. Is het
modebit 1, wat betekent dat de amplitude gemodulsard most
worden, dan wordt het byts ook naar register 13 wvan ds -PSG
geschreven, om de vorm van de envelope te bepalen.

Wordt er een envslope-blok gevonden, of indien bit 6 van esen
amplitude-blok 1 is, dan worden nog twee bytes uit de rig
gelezen, die naar registers 11 en 12 van de PSG geschraven
wordsn.

adres 11B@H

Deze routine wordt aangercepsn wannssr esn eind-byte (FFH) in
@sn datapakket in 88n van de dris muzisk-rijen gevonden wordt.
Nsar registsr B8, 9 of 10 wordt een amplitude-waarde [}
geschreven, afhankelijk van het nummer van de rij, om het
betreffende kanaal te sluiten. Het bit in MUSICF dat oversenkomt
mst dat kansal wordt op @ gezet, en de controle wordt
overgedragen aan de standaardroutine STRINMS.

naam STRIMS
in n.v.t.
uit n.v.t.

wijzigt AF, HL

Deze standsardroutine wordt gebruikt door de “PLAY"-statement
verwerker, om sen begin ta maken met hat descodersn van de
muziekrijen door de interrupt-verwsrker. Voorsf wordt MUSICF
bekeken, en indien dasaruit blijkt dat er sl kanalen wsrkzaam
zijn, stopt de routins zonder meer. Was dat niet zo, dsn wordt
PLYCNT met 88n verlsagd, en indien sr gesn “PLAY"-strings meer
in de riJj staan, stopt de routine. Staan er nog wel, dan wordsn
de dris tijds-tellers in UCBA, UCBB, UCBC op ©@22ih gesteld,
zodst bij de ssrstvolgends interrupt het serste pakkst van de
nisuwe grosp gedecodesrd zal worden, en MUSICF wordt op @7H
gszet, om alle dris de ksnalen in werking te stellen.
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adres 11E2H

Deze routine lsadt register A met het nummer van de momentesl
uit te lezen rij, uit QUEUEN, en leest vervolgens esn byte uit
die rij C14ADH).

adres 11EEH

naa: GISTCK
in A = jidentificator van joystick (@, 1 of 2)
uit A = cods voor de stand van de joystick

wijzigt AF, B, DE, ML, EI

Deze standaardroutine lsest ds stand uit van sen joystick of van
de visr cursor-tostsen. Als de identificator @ is, wordt ds
toestand van de cursortostsen uitgslezen via poort B van de PPI
(1226H) en omgazaet naar sen pasitie-code, dis opgezocht wordt in
de tabel vanaf 1243H. Bij een anderes identificator wordt de
asnsluiting 1 of 2 uitgelezan (120CH) an ds visr richtings-bits
omgezet in men positie-code, die opgezocht wordt in de tabsl
vanaf 1233H. Deze codes zijn de volgenda :

adres 120CH

Deze routins leest de aansluiting van de joystick uit, die door
ragister A bepaald wordt : @ = aansluiting 1; 1 = aansluiting 2.
De momentele waarde van register 1S van ds PSG wordt uitgelezen,
sn dan tsruggeschraven, mat het "joystick-salect”-bit op de
Juiste manier gezet. Vervolgens wordt de inhoud van register 14
van de PSG in register A gezat (11COH), sn de routine stopt.

adres 12264

Deze routine tast riy B van ds toetsanbord-matrix af. De
momentels waards van poort C van de PPl wordt ingelszen, sn dan
tsruggeschraven met de vier bits dis de rij op hast toetsenbord
aangeven, zo gewijzigd dat rij B8 aangegeven wordt. VUarvolgens
wordsn de kolomen in register A gelazen via poort B van dea PPI.

adres 12534

naam GITRIG
in A = jdentificator ven trigger (0,1,2,3 of %)
uit A = status-code

wijzigt AF, BC, EI

Deze standsardroutine controleert de stand van de vuurknop op
esn joystick of van de “SPACE"-tosts. ls de identificator @, dan
wordt riy 8 van de tostsenbord-matrix afgetast (1226H) en het
resultaat omgezet in sen statuscode. In de anders gevallen wordt
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hocununxnnnsup:—nnsnpnnm:unnnpnuu:hpmsn:vnazonﬂuucpn-n
dasrvan in esn statuscode omgezet. De identificatoren zijn

, @ = spatistosts

= Joystick 1, vuurtosts A
Joystick 2, vuurtosts A
Joystick 1, vuurtoets B
Joystick 2, vuurtoets B

o Wwne
LI I ]

Wordt sen bepaalde vuurtosts ingedrukt, dsn is het resultaat van
de aftasting FFH, zonist @@H.

adras 1273H

naam GTPOL
in A = identificator van paddle (1 tot 12)
uit A = waards voor die paddle (@ tot 255)

wijzigt AF, BC, DE, EIl

Deze standaardroutine lsest de waarde van slke paddle die aan
een joystickaansluiting is aangesloten. Aan elk van de 2zas
input-lijnen (vier voor de richting en twss vuurtostsen) van
alkes aansluiting kan sen paddles aangeslotan worden, zodat ar in
totaal twsslf mogelijk zijn. De paddles aan aansluiting 1 worden
geidentificeerd als 1,3,5,7,9 en 11. De paddlas aan aansluiting
e zijn 2,4,6,8,10 en 12. Elke paddls is in de grond een
monostabisle puls-generator, waarvan de pulslengte door een
regslbare weerstand gestuurd wordt. VUia registar 15 van de PSG
wordt een start-puls gestuurd nsar de opgsgeven joygstick-
aansluiting. Vervolgens wordt gsteld hos vaak rsgister 1% van de
PSG uitgslszen most worden tot dis bepaalde input terug nul
wordt. Elks esnheid komt op sen MSX-machine met &8n
"WAIT”-toestand, oversen mst ongevssr 12 usec.

adres 12ACH

naam GTPAD
in A = functiecode (@ tot 7)
uit A = status of waarde

wijzigt AF, BC, DE, HL, EI

Via deze standaardroutine kan een slectronisch takenbord
("touchpad”) uitgelazen worden, dat aan esen van de
joystick-aansluitingen is gskoppeld. Ds beschikbare Functiscodes
voor asnsluiting 1 zijn :

2 = gesf status (aan/uit)

1 = geef X-cotirdinaat

2 = gesf Y-cotirdinaat

3 = gesf stand van schakelaar

Ds codes 4 tot 7 lsversn hstzelfds op, masr van asnsluiting 2.
Code @ () geeft FFH als resultaat indisn hst bord aangsraakt
wordt, zoniet @. Code 3 (7) geeft FFH indisn de schsakelasr
ingedrukt wordt, zonist @. De codes 1 en 2 (5 en 6) levaren de
colirdinaten op van het laatst aangersskte punt. Die cobirdinaten
worden opgeslagsn in het werkgebied, in da varisbelsn PADX en
PADY, wanneer middsls codes @ of 4 activiteit ontdekt wordt.
Meck op dat deze variabslan door beide joystick-aansluitingen
worden gebruikt.
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adres 13844 .

naam STMOTR

in A = code voor mator aan/uit
uit n.v.t.

wijzigt AF

Dsze standsardroutine zet het rslais dat ds cassettesmotor
stuurt, aan of uit vis poort C van de PPI : 20K = uit, OlH =~
asn, FFH = omgskserde van de huidige stand.

adras 1398

naam NHI
in n.v.t.
uit n.v.t.

wijzigt niets

Deze standsardroutine verwsrkt normasl esn niet-maskesrbare
interrupt van ds 280. Op wesen standasrd HMSX-machine doest ze
niets.

adres 139D

naam INIFNK
in n.v.t.
uit n.v.t.

wijzigt BC, DE, HL

Deze standssrdroutines initialisesrt ds strings die bijy de tien
functisetostsen horen, met de inhoud die zs habben bij hat
sanzsttsn van ds machine. Ds honderdzestig bytas vanaf 13ASH
worden naar ds FNKSTR-buffar in het Werkgsbied gecopiserd.

adras 13ASH TABEL

Op dit adres begint da tabsl van 160 bytes lang, dis de
ocorspronkelijks tekst bevat voor de functistostsan. Elke atring
is 16 tekens lang, sn op ongsbruikte positiss staan nullen :

F1 tot FS F6 tot F1@
color color 1S,4%,% + "CR”
auto cload”
goto cont + “CR”
list list . + "CR” + 2 x "omhoog”-code
run + "CR* *CLS” + run + "CR”
adres 14494
naam RDUDP
in n.v.t.
uit A = inhoud van statusregister van de V.D.P.
wijzigt A

Deze standsardroutine leest de inhoud van hst statusrsgister van
de Video Displasy Processor uit via de commando-poort. Merk wal
op dst deze uitlezing de bijbshorsnde viaggen allemaal reset, sn
ook de interrupt-verwarker kan beinvlosdsn.
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adres 144CH

naam RSLREG

in n.v.t,

uit A = inhoud van primair slot-register
wijzigt A

Deze standaardroutine leest de inhoud van hat primair
slotregister via poort A van de Parsllelles pesriferie-interface.

adres 144FH

naam WSLREG
in A = te schrijven byte
uit n.v.t,

wijzigt niets

Deze standasrdroutine schrijft, via poort A van ds parallelle
periferis~interface, esn bepsalde waards naar het primairs slot-
register.

adres 14S2H

nasm SNSMAT
in A = nummer van esn rij van het toetsenbord
uit A = kolom~-gegevens van dis rig

wijzigt AF,C,EI

Deze routine lesst een volledige rij van de toetsenbord-matrix
uit. Poort C van de Parsllelle periferis-interface wordt gele-
zen, en teruggeschreven, met nu op de plsats van de vier bits
dies de rij bspalasn, het nummer van de te lszen rij. Dan wordt
poort B van de Parallelle periferie-intarface in register A
ingelezen, wsardoor de toestand van des acht kolommen bekend is.
De vier andere controle-cutputs van poort C van de Parallelles
periferis-interface worden door deze routina niet gewijzigd.

adres 14SFH

naam ISFLIO

in n.v.t.

uit viag N2 indien een In/Uit-file actief is

wijzigt AF

Deze standasrdroutine controlsert of de BARSIC Interpreter op dat
ogenblik input of output via san in/uit-buffer 1leidt. Daartoe
wordt PTRFIL bekeken. Normaal is die @, maar wannser statsments
zoals "PRINT#1”, “INPUT#1” en dergelijke door de Intarprster
verwerkt worden, staat daar sen bufferadres van esn controlsblok
voor dat bepaald kanaal (#).

adras 146AH

naam DCOMPR

in HL, DE

uit NC als HL>DE, 2 als HL=DE, C als HL<DE
wijzigt AF

De BASIC Interpreter gebruikt deze standaardroutins om de
waarden die in HL en DE staan, tes vergelijkan.
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naam GETUCP
in A = kansal-nummer
uit HL = adres in kanaalbuffer

wijzigt AF,HL

Deze standasrdroutins berekent hst adres van byte 2 in de
opgegeven kanaalbuffar (UCBA, VCBB of VCBC).

adreas 1474H

naam GETUCZ2
in L = nummar van sen byte (@ tot 36)
uit HL = adres in kanaalbuffer

wijzigt AF, HL

Deze standssrdroutine hereskent het adres van esn opgegsven byte
in de kanaalbuffer (VUCBA, UCBB of UCBC), aangsgeven door het
kanaalnummer in VOICEN.

adres 148AH

naam PHYDIO
in n.v.t.
uit n.v.t.

wijzigt niets

Daze standaardroutins wordt gsbruikt voor Disk BASIC, en dost
niets bij ebn standaard MSX machine.

adras 148ENH

naam FORMAT
in n.v.t.
uit n.v.t.

wijzigt niets

Dezes standaardroutine wordt gebruikt voor Disk BASIC, en doet
niets bij een standsard NMSX machines.

adres 1492H

naam PUTQ
in A = nummsr van esn rij}, E = databyte
uit vlag 2 indien rij vol is

wijzigt AF, BC, HL

Daze standaardroutins plaatst een databyte in &8n van de dris
muziskrijen. Ds plaats wasr sen byte gshaald sn gszet most
worden, wordt esrst gelezen in QUETAB (14FAH). Ds zet-positie
wordt tijdslijk opgshoogd sn vergeleken met de haal-positis. Als
beids gelijk zijn, stopt de routine, sangszien de rij dan wvaol
is. ls dat nist zo, dan wordt het adres van de rij uit OUETAB
gehaald, en de zet-positie srbij opgeteld. Het databyts wordt op
dezas plasts in de rij geszet; de positis wordt opgshoogd, en ds
routins stopt. Merk op dat de wmuziskrijen circulsir zijgn
indisn de zst- of haal-positie de lastste positie in des ri}§
bereikt, telt ze door vansf de start.
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adres 14ADH

Deze routine laat de interrupt-verwerker tos om ssn byte uit 88&n
van de drie muziekrijen te lezen. In register A stast hat nummer
van de ri), en het databyte wordt in datzelfde register ingele-
zen, met vlag Z2 indien de riJj leeg is. Des zat- en haal - posities
van de ri) worden vooraf uit QUETAB gehaald (14FAH). Indien de
terugzet-viag actief is, wordt het databyte uit QUEBAK gehaald
en de routins stopt (14D1N). Deze voorzisning wordt in de
huidige versie van de MSX ROM nist gebruikt. Varvolgsns wordt de
zet-positie mst de haal-positie vergelaksn. 2ijn dia gelijk, dan
stopt de routina, omdat de rij dan lesg is. 2oniet wordt uit
QUETAB het adres van de rij gelezen, sn de haal-positis daarbiy
opgeteld. Uit de 20 verkregen locatie wordt hst databyte
gelezen; de haal-positie wordt opgehoogd en ds routine stopt.

adres 14DAH

Deze routine wordt door de standaardroutine GICINI gebruikt om
esn controlesblok voor een ri) in QUETAB te initialisersn. Uooraf
wordt het cantroleblok in QUETAB gslocalisserd (1504H) en de
bytes die de zet- esn haalpositie bavatten, op @ gezet. Ook het
terugzet-byte wordt @ gemaakt. Het byte dat de langte bsvat,
wordt uit register B gehsald sn hat adres van de rij uit
registarpaar DE.

adres 14EBH

naam LFIQ
in A = nummer van een ri}j
uit HL = de nog vrije ruimte in dis ri}

wijzigt AF, BC, HL

Deze standaardroutine bsrskent hst aantal bytes dat nog vrij is
in een muziekri). De haal- en zetposities worden uit QUETAB
gehaald (14FAH) en de wvrije ruimte wordt berekend door des
zetpositis van de hsalpositis af te trskken.

adres 14FAH

Deze routine lsest de controls-parameters voor asn muziekrij in
QUETAB. Het nummer’ van de rij wordt in register A gezet. Esrst
wordt hat controleblok in QUETAB gelocalisssrd (15@4H), dan
wordt de zet-positis in register B geplastat, de haal-positie in
register C en de terugzet-vlag in ragister A,

adras 1Se4H

Dezs routine 2zoekt in GQUETAB esn controleblok op ven sen
bapsalde muziskrij. Het nummer van de rij moat in ragister A
staan. Het adres van het controleblok wordt in registerpaar HL
geleverd. Het nummer van de rij wordt met 2zss vermenigvuldigd
(er zijn zes bytes per blok), en opgeteld bij het adres van
QUETAB, dat in QUEUES stsat.
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adres 151@H

naam GRPPRT

in A = karaktercods
uit n.v.t.

wijzigt EI

Deze standaardroutina zet een karakter op het scherm in
grafische- en veslklesurenmods. Functioneel doet za hatzalfde als
de standaardroutine CHPUT.

Vgoraf wardt via de standasrdroutine CNUCHR gecontroleerd of het
om ssn grafisch karakter gaat. Gesat het om sen grafische header
(1K) dan stopt de routine zonder meer. Gsat het om sen omgezet
grafisch karskter, dan wordt het gedselts waar de contralscodas
worden gedecodesrd, overgeslagen. Zonist, wordt gscontrolesrd of
het om sen controlesccde at. Enkel esn “CR” wardt herkesnd
(157EH), codes lager dan 20H wordsn genegeerd.

In de veronderstelling dat het karakter schrijfbsar is, wordt
het pixelpatroon ervan uit de ROM karakterset gecaopiserd nasr de
PATWRK-buffer (@7S2H) en FORCLR gecopiserd naar ATRBYT om de
kleur ervan in te vullen. Uit GRPACX en GRPACY worden vervolgens
de huidige grafischs cotrdinaten gehaald, waaruit het adres van
de pixel links bovenaan het karakter-veld berskend wordt via
de standsardroutines SCALXY an MAPXYC.

In het acht bytes tellsnde patroon in PATWRK wordt &8n byte per
kesr verwerkt. Bij het begin van elk byte wordt het adres van de
huidige pixel berekend via de standaardroutine FETCHC, en
waggezet. Dan worden da scht bits na elkaar bekeken. Is ean bit
1, dan wordt de oversenkomstige pixel gasst door de standaard-
routina SETC. Is het bit nul, dsn gebsurt sr niets. Na slk bit
wordt de positie van de pixel op het scherm &8n punt naar rechts
gezet (16ACH). 1s het byte afgewsrkt, of wordt de rechterrand
van het scherm bereikt, dan wordt de ocorspronkelijke pixel-
positis teruggehaald sn 88n rij omlsag gebracht door de stan-
daardroutins TDOWNC.

Is het patroon sfgswerkt, of wordt de onderkant van hat scherm
bereikt, dan wordt GRPACX aangepast. In grafische mode wil dat
zeggen : vermeerdsrd met acht; in veelklsurenmods, met 32. Is
GRPACX dsarna hoger dan 255 (de rechterkent van het scharm) dan
wordt sen "CR" uitgevoerd (1S7EH).

-nnln »mvmx
Deze routine verzorgt de *CR"”-bsuwsging voor de standaardroutine
GRPPRT. 2e bestsat uit sen combinatis van "CR” + “Line Feed”.
GRPACX wordt op @ gezet, en bij GRPACY wordt B of 32 opgeteld,
afhankslijk van de scherm-mods. Is GRPACY daardoor hoger dan
181 (ds onderkant van hst scherm) dan wordt deze @ gemaakt .

Een tospassingsprogramma kan BGRPACX en GRPACY rechtstressks
bewsrken, ter compensatis van het beperkts aantal controle-
functiss dis ter beschikking staan.
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adras 1598H

M‘!- SCALXY

n BC = X-cotirdinaat, DE = Y-cobrdinaat
uit vieg NC indisn as ast

wijzigt AF naep

Deze standaardroutine beperkt, indien nodi rafi

ten. Das BASIC Interpreter kan nocﬂn»:lﬂr:u v.ﬂnmnﬂomonmm““:
-32768 an +32767, hoswel dit ruimschoots buiten hst schermbersik
ligt. Deze routine wijzigt cobrdinaten die ta groot z4jn
Zzodanig dat ze binnen het fusisch bareikbare gebied vallan. Is x.
groter dan 255, dan wordt hij 255 gemsakt. Is Y groter dan 1S1
dan wordt hij 191. Is &8n van beide nagatief (d.w.z. hoger d ~..
7FFFH), dan wordt hij @, Tenslotte worden beids caolirdinat
indien het scherm in des veslkleuranmode staat door vier
gedsald, zoals versist door de standsardrout ine :»3.32”.

adras 1SD9H
Met deze routine kan da huidige schearm-mode

onderzocht .
"!._:M!.. hat acherm in grafische mode staat, wordt das Mu..ﬂw”n

adres 1SDFH

naam MAPXYC
in BC = X-cotirdinaat, DE = y-
. iy N Y-cotirdinaat

wijzigt AF,D,HL

Net deze standaardroutine wordt sen rafisch ¢

omgezet in ssn pixealpositis. De Plaats m: de xlﬂlxMWMMMn“MD:“““M
het byte staat, waarin de pixel zich bevindt, werdt in CLOC
gezet. Het bitmasker, waardcor de pixsl binnen het byte
geldsntificeerd kan worden, wordt in CMASK gezet. VUoor grafische
mode wordt een iasts varschillenda omzetting gabruikt dan voor

unnt.&.c..n:aoan. De gelijklopends BASIC Programaa’s zien er 2zo

Grafischa Mad

1@ INPUT *X,Y nonﬂn»:tnl:xnx.<

M“ “Mwuzmucwmm,vn,\ AND 7)+(X AND &NFB)
T"ADRES="; HEXS(BASE(12 i

40 RESTORE 100 AT T

SO FOR N=@ TQ (X AND 7): READ ns:

68 PRINT*MASK=";ns NEXT N

7@ BOTO 10

100 DATA 10002200

110 DATA 21000020

128 DATA 20100800
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Veselkleuren Mode
1@ INPUT "X,Y Cobrdinaten®;X,Y
20 X=X\4:Y=Y\4
30 A=(Y\B)*256+(Y AND 7)+(X®*4 AND &HF8)
4@ PRINT“ADRES=";HEXS(BASE(17)+A);"H ";
5@ IF X NOD 2=0 THEN N$-"11110000" ELSE M$=-"00001111"
6@ PRINT™MASK=";NnS$
70 GOTO 10

De toegestane waarden bij beide programma’s zijn voor X: @ tot
255 en voor Y: @ tot 1S1. De data-regels in het programma voor
de grafische mode komen overeen met de masker-tabsl van acht
bytes lang, op adres 160BH in da "MSX-ROM. Regsl 28 in het
veelkleursn-programma komt oversen met de deling door vier die
gebeurt in SCALXY. Dis regel staat in het programma, om het
coirdinatensystesm voor beide programma’s gelijk te doen lopsn.

adres 1639H

naam FETCHC
in n.v.t.
uit A = CMASK, HL = CLOC

wijzigt A, HL

Deze standaardroutine haalt het adres op van de huidige pixal :
registerpaar HL neemt de waarde uit CLOC sn ragister A n»l, uit
CHASK .

adres 1648H

naam STOREC
in A = CMASK, HL = CLOC
uit n.v.t.

wijzigt nists

Dsze staridaardroutine zst in CLOC de inhoud van registerpsar HL
(pixeladres) sn in CMASK de inhoud van register A.

adres 1647H

naam READC
in n.v.t.
uit A = klesurcode van huidigs pixsl

wijzigt AF, EI

Deze standsardroutine berekent de kleur van esen pixsl. Uooraf
wordt het adres in URAM berekend via de standaardroutine FETCHC.
Staat het scherm in grafischs mode, dan wordt hst byte waarnaar
cLoc verwi ist, uit de Karsktesrtabel gelezan via de
standaardroutine RDURM. De besnodigde bit wordt dsn, mst behulp
van CMASK, geisolesrd, en gebruikt om in ds oversenkomstige
locatie van de Klsursntabel ds bovensts of ondarsts vier bits te
lezen.

Staat het schearm in veslkleursnmode, dan wordt het byte wasrnasr
cLoc verwi jst, uit de Karaktertabel gelezen via de
standaardroutine RDURM. Dan worden met CHASK de hoogste of
laagsts visr bits geisoleerd. In slk van beids gavallen zal esn
waards berskend worden dis een normals kleur voor des Uideo
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Display Processor sangeeft, dies ligt tussen nul an vijftien.

adres 16764

nasm SETATR
in A = kleurcode
uit Ulag C indien code illegaal was

wijzigt de viaggen

Deze standasardroutine vult de inktklsur in voor grafisch
gebruik, dis door de standaardroutine SETC en NSETCX gebruikt
wordt. De kleurcode, tussen nul en vijftien, wordt gewoon in
ATRBYT gezest.

adres 167EH

naam SETC
in n.v.t.
uit n.v.t.

wijzigt AF, EI

Deze standaardroutine zet de laatat geschrevan pixsl in ean
bepaalde klsur. Des kleurcods wordt uit ATRBYT gehaald. Ucorasf
wordt het sdres van de pixel berskend met de standaardroutine
FETCHC. In grafischs mode wordt zowsl de Karaktsctabsl! als de
Klsursntabel gewijzigd.

In veelkleursnmode wordt, middels de standaardroutine RDURM, het
byte wsar CLOC naar verwijst uit de Karaktertabel gslezen.
Vervolgens wordt de inhoud van ATRBYT in de hoogste of laagste
vier bits gszet, volgens CMASK, en het byte wordt via de
standaardroutine WRTURM teruggeschreven.

adres 16ACH

Deze routine besueegt de scherm-positie van de laatste pixel &8&n
punt nsar rechts, Ligt dit buiten de rand van het scherm, dan
wordt de positie niet gewijzigd, en de routine stopt met viag C.
In grafische mode wordt CMASK eerst een bit naar rechts
geschoven. Ligt de pixel dan nog binnen hetzelfde byte, dan
stopt de routine hier. VUerwijst CLOC nsar de uiterst rechtse
karaktsrcel (LSB = FBH tot FFH) dan stopt de routines met viag C
(17SAH) . 2oniet wordt CMASK op B0H gezet (de uiterst linkse
pixel) en wordt sr bij CLOC 8 opgeteld.

In veslklesurenmode wordt de controle overgedragen aan eaen
afzondarlijke routine (1779H).

adreas 16CSH

naam RIGHIC
in n.v.t.
uit n.v.t,
wijzigt AF

Deze standasrdroutine verzet de schermpositie van de laatsts
pixsl sen punt naar rechts. In grafische mode wordt CMASK wserst
sen bit naar rechts geschoven. Ligt de pixel dan nog binnen
hatzelfde byte, dan stopt de routine. 2oniet wordt CMASK op BOW
gezet (de uiterst linkse pixsl van sen byte) en bij CLOC wordt 8

81



opgetald. Let er op, dat de berskends positie onjuist is, als
verdsr gegaan wordt dan de rachterrand van hat scherm!

In veelklaursnmods wordt de cantrole ovargenomen door ean
afzonderlijke routine (178BH).

adres 16D68H

Deze routine verzet de laatste pixsl &&n positis naar links.
Ligt hij daardoar buiten de linkerrand van hst scherm, dan wordt
het adres niet gewijzigd en stopt de routine met viag C. In
grafische mods wordt vooraf CMASK &&n bit naar links geschaven.
Ligt de pixel dan nog binnen hetzelfds byte, dan stopt de
routine hisr. Als CLOC naar ds wuiterst linkses karaktsrcel
verwijst (LSB = QOH tot ©7H), dan stopt de routine met viag C
(17S5AH). Is dat niet zo, wordt CMASK op @1H gezet C(uiterst
rachtss pixel) en van CLOC wordt B8 afgetrokken.

In veelkleursnmode nesmt een afzonderlijke routins de controle
over (179CH).

adras 16EEH

naam LEFIC
in n.v.t.
uit n.v.t.

wijzigt AF

Deze standaardroutine verzet de schermpositie van de laatsta
pixel een punt nasr links. In grafische mode wordt eerst CMASK
88n bit naer links geschoven. Ligt de pixel nog binnen hestzelfde
byte, dan stopt de routins hier. 2oniet, wordt CHMASK op ©1H
gezet (de uiterst rechtse pixel) en van cLoc wordt e
afgetrokken. Lst ar op dat, indien de linkerrand van het scharm
werd overschredsn, de berekends positia onjuist is.

In veslklsurenmode neemt sen afzonderlijks routine de controle
over (17ACH).

adres 17@AH

naam TDOWNC

in n.v.t.

uit vlag C indien buiten scherm
wijzigt AF

Deze standaardroutina verzet de laatste pixel esn posaitie
omlaag. Ligt die positias daardoor buiten hst scherm, dan wordt
het adres niet gewijzigd sn stopt de routine mst viag C. In
grafische mode wordt eserst CLOC met 1 vermeerderd. Ualt het
resultaat dan nog binnen esn acht-byte-grens, dan stopt de
routine. Als CLOC binnan de laatsts regel (karakters) lag (CLOC
>= 170@H) dan stopt de routine met vliag C (1759H). Zoniet wordt
bi) CLOC @OFBH opgeteild.

In veelkleurenmode wordt de controle overgedragen aan esen
afzonderlijke routines C17CEH).
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adres 172a4

naam DOWNC
in n.v.t.
uit n.v.t.
wijzigt AF

Deze standaardroutine zet ds laatste pixal 86n positie lager. In
grafische mode wordt CLOC eerst mat 1 vermeerderd. Ualt hst dan
nog binnen een acht-byte grens, dan sindigt de routinea. Zoniet
wordt @OFBH bij CLOC opgeteld. Let er Op det, indien de
onderkant van het scherm wordt overschreden, de bereskesnde
positis onjuist is)

In veelkleurenmods wordt de controle overgsdragen aan esn
afzonderlijke routina (17DCH).

adres 173CH

naam TUPC

in n.v.t.

uit viag C indien buiten scherm
wijzigt AF

Deze standaardroutine verzet de laatste pixel &8n positis
omhoog. Wordt de bovenrand van het scharm ovarschradsn, dan
blijft de positie wat ze was en eindigt de routinas met vliag C.
In grafische mode wordt eerst 1 afgetrokken van CLOC; 1ligt dat
dan nog binnen een acht-byte grens, dan sindigt de routine. Lag
CLOC op de bovensts regel (karakters) (CLOC < @100H) dan sindigt
de routine met viag C, zoniet wordt @@FBH van CLOC afgetrokken.

In veelkleursnmode wordt ds controle overgedragen aan sen
afzonderlijke routine (17E3H).

adres 17SDH

naam upPC
in n.v.t,
uit n.v.t.
wijzigt AF

Standasrdroutins om de laatste pixel een positie hoger te
zstten. In grafische mode wordt sarst CLOC met 1 varlasgd. Ligt
het dan nog binnan een acht-byte grens, dan eindigt de routine,
2Zoniet wordt ven CLOC Q@OFBH afgetrokken. Let er op dat,indien de
bovenrand van het sacherm wordt overschredsn, de berekende
posities nist jJjuist is.

In veelklsurenmode wordt de controle avergedragen aan asn
afzonderlijke routine (17FBH).

adres 1778H

Dezes routine is de veelkleuren-versis van de routines op 1BACH.
28 is identiek aan deze lsststs, bshalve dat hier CMASK vier
kssr nasr rechts geschoven wordt en FOH wordt indien de grens
van sen karaktercel wordt overschrsden.
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adras 178BH

Deze routine is de veslklesuren-versia van RIGHTC (16CSH). 2e is
identiek aan deze laatsts, bshalve dat himsr CMASK vier kesr naar
rachts geschoven wordt en FOH wordt indien de grens van sen
karaktercel wordt overschredsn.

adres 179CH

Deze routine is de veelklsuren-versie van de routina op 16D8H.
2e is identisk aan deze lsatste, behalve dat hier CHASK vier
keer naar links geschoven wordt sn @FH wordt indisn de grens
van sen karaktarcel wordt overschreden.

adres 17ACH

Deze routine is de veslkleursn-versie van LEFTC. Ze is idsntiek
aan deze laatste, bshalve dat hiar CMASK visr keer naar links
geschoven wordt en @FH wordt indien de grens van ssn karaktsrcel
wordt averschraden.

adres 17C6H

Dit is de veelkleursnversis van TDOWNC (170AH). 2e is identisk
san deze laatste, behalve dat hier het grensadres voor ds
onderkant van het scherm @S@8H is in paats van 170@0H. In deze
routine zit ean foutjes, waardoor ze onvoorspeslbars dingen gaat
dosn indien MLTCGP, het startadres van de Karaktertabel, op een
anders wasarde dan nul, zijn normale waards, gezst wordt. Op
adres 17CEHX hoort esn EX DE,HL-instructie tussengsvoegd te
worden! Indien het startadres van de Karaktertabsl verhoogd
wordt, dan zal de routine reagsren alsof de bodem van het scherm
bersikt werd, hoswel dat nist 20 is. Deze routine wordt door het
“PAINT"-statement gebruikt. Hest volgende programma illustreert
de fout :

10 BASE(17)=8H1000

20 SCREEN 3

30 PSET(200,0)

4@ DRAW"D1806L100U1B0R100"
S0 PAINT(150,90)>

60 GOTO 6@

Dit is de veslkleurenversie ‘'van DOWNC (172AH). 2Z2e is identiek
san de routine voor de grafische mode.

adres 17E3H

Dit is de veslkleurenversie van TUPC (173CH). 2e is identisk asn
de versis voor de grafische mode, bshalve dat sr ook ssn Ffoutje
in zit. Op adres 17EBH hoort asen EX DE,HL-instructis
tussengevoegd ts wordani

Indien het startadrss van da Karaktertabsl varhoogd wordt, zal
de routine reagaren alsof ze nog binnen de tabsl warkt, terwijl
ze sigenlijk sl boven de rand van hat scherm werkt. Het affekt
kan bekeken worden door in regel 4@ van hat vorige programma,
het "R100"-gedeslte wag te halen.
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adres 17FBH

Dit is de veslklsurenversis van UPC (17SDH). Ze is identisk aan
de versies voor de grafische mods.

adreas 1BOSH

naam NSETCX
in HL = santal te bewsrken pixels
uit n.v.t,

wijzigt AF,BC,DE,HL, E]

Deze standaardroutins klesurt esn reeks pixels, vanaf de laatstes
geplotte pixel, horizontasal en nasr rechts tose. 2a kan
nagsbootst worden door de standaardroutine SETC en RIGHTC, maar
dat zou de werking srvan aanzienlijk vertragan. Hst santal
pixels dat in resgisterpaar HL aangegsven wordt, most zo bsrekend
worden dat de rechter-rand van het scherm niet overschredsn
wordt. Dit zou tot zeer vrsemds effekten leiden. Deze routine
behoudt de cobrdinaten van de laatst geplottes pixel (voordat da
routine zelf bagon te werksn).

In grafische mode wordt eerst mat behulp van CMASK barskend
hoevesl pixels naar rechts nog in de huidige karaktsrcel liggen.
In de veronderstslling dat des inhoud van registarpaar HL
voldoende groot is, worden die dan allemaal geset. Het
overblijvende aantal wordt door B gedesld, om het aantal
volledige karaktercesllen te bepalen. Opsenvolgends bytes in de
Karaktertabel wordan vervolgens @ gemaskt, sn de oversenkomstige
bytes in de Klsurentabel met de inhoud van ATRBYT gevuld, om
deze cellen te “Fillen”., uWat dan nog overblijft van hst
oorspronkelijke aantal in registerpaar HL, wordt in esn
bitmasker omgezet, met bshulp van een zaven bytes langes tabsl op
adres 18S5DH. Deze pixals worden daarna gesst (1B6CH).

In veslkleursnmode wordt de controls overgedragen aan esen
afzonderlijkes routins (18BBH).

adres 186CH

Dezs routins set tot maximaal acht pixels binnen een karaktercel
in sen bepaalde kleur, in grafische mode. De klsurcods wordt in
ATRBYT gehaald. registerpser HL bevat hst adres van het
oversenkomstige byte in de Karaktertabesl, en register A bevat
sen bitmasker (bv. 11100000) wsarin elks 1 esn bit voorstelt dat
ingekleurd most worden.

Indien ATRBYT oversenkomt met de bestaandes kleur van san gesstts
pixsl in het oversenkomstige byte in de Klsurentabsl, dan wordt
elk gespecificesrd bit in het bytes in de Karaktertabsl gesst.
Indien ATRBYT oversankomt met de bestsande kleur van een
geresatts pixsl in hst oversenkomstige byts in de Kleursntabsl,
dan wordt elk gespecificesrd bit in hat byte in de Karaktertabsl
gerasset.

Indien ATRBYT met geen van beide bestsands klsuren in het byts
in de Kleursntabsl overessnkomt, dan wordt normaal alk
gespecificesrd bit in hat byts in de Karaktsrtabel gesst, an ds
klsur van sen gesette pixsl in hat byte in de Klsurentabsl wordt
gewijzigd. Indien dit evenws! tot gevolg zou hebben dat alle
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bits in het byte in de Karaktsrtabasl geset zouden worden, dan
wordt elk gespecificesrd bit gereset en de klaur van een
geresetts pixel wardt in het byte in de Klsurentabsl gewijzigd.

adres 18BBH

Dit is de veslklsuranversie van de standaardroutine NSETX. de
standaardroutine SETC en RIGHTC worden zo vaak aangsrospsn tot
het opgegeven aantal pixels gekleurd zijn. De uitvoerings-
snelhsid is in veslklsurenmode niet zo belangrijk, omwille van
de lagere scherm-resoclutie en het daaruit volgends lagere aantal
noodzakaelijke bewarkingen.

adres 18C74

naam BTASPC
in n.v.t.
uit DE = ASPCT1, HL = ASPCT2

wijzigt DE, HL

Deze standsardroutine berekent de verhoudingen bij sen "CIRCLE”-
statement, indien er gean werdsn gaspecificesrd.

naam PNTINI

in A = grenskleur' (@ tot 15)

uit viag C indien niet tosgslaten klsur
wijzigt AF

Deze standsardroutine bepaslt de grenskleur voor het “PAINT"-
statemant. In veslkleursenmode wordt de opgegeven klaur in BORATR
gezet. In grafische mode wordt BDRATR wuit ATRBYT gecopiserd,
omdat het niet mogelijk is in die mode ssn kleur te hebben voor
de grenslijn die verschilt van de kleur voor het opgevulde viak.

adres 18E4H

naam SCANR
in B = "fill”-achakelasr, DE = hosveel overslaan
uit OE = hoaveal nog overslaan, HL = aantal pixels

wijzigt AF,BC,DE,HL,EI

Deze standsardroutine wordt door de "PRINT”-statement verwerker
gebruikt om nsar rechts tos te zosken, vanaf de laatsts pixal,
tot de kieurcode van BORATR wordt gevonden, of de rand van het
scherm werd bereikt. De eindpositis wordt nu het adrea van des
laatste pixel, en de startpositie wordt in CSAVEA en CSAVEN
gezet. De lengts van het doortrokken gebied wordt in
registerpaar HL gemetsn en in FILNAM+1 gezet. Normasl wordt het
doorlopen gebied ingekleurd, maar dit kan verhinderd worden,
maar allesn in grafische mode, door in register B nul te zetten
bij het bagin van de routine. Hoaveel pixesls in de opgegeven
kleur overgeslsgen mogen wordsn, vanaf de corspronkeli jke
uitgangspositis, wordt in registerpser DE van tevorsn bepasald.
Deze voorziening wordt door de “PAINT*-statement verwerker
gebruikt, bij het zoeken naar gaten in een horizontale grens,
die normssl verhindert dst nsar bovan toe gezocht wordt.
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naam SCANL
in n.v.t,
uit HL = santal pixels

wijzigt AF,BC,DE,HL,El]

Deze standaardroutine zoekt naar links tose, v f het adres van
de laatste pixsl, tot de klsurcode in BDRATR gevonden wordt of
de rand van het scherm wordt bereikt. De sindpositis wordt het
nisuws adres van de laatste pixel, en des lengte van het
doorlopen gebied wordt in registerpsar HL gezet. Hst doorlopsn
gebied wordt altij)d ingekleurd.

adres 18C7H4

Deze routine wordt door SCANL en SCANR gebruikt, om de klesur van
de laatste pixel ts vergelijken met de grenskleur in BORAIR.

adres 190DH

naam TAPOOF
in n.v.t.
uit o.v.t.
wijzigt EI

Deze standsardroutine zet de motor van de cassstterscorder uit,
nadat er dats op de cassetts werden geschravan. Na S50 msec. (op
een machine met &8n "WAIT”-toestand) gaat de routine over in de
standaardroutine TAPIOF.

adres 19ESH

naam TAPIOF
in n.v.t,
uit n.v.t,
wijzigt EI

Deze standsardroutine zet de motor van ds cassstterecordsr uit,
nadat er data van de band wsrden gelszen. De HModepoort van de
Parallells periferie-interfsce zorgt ervoor dat het relais
geopend wordt. Let er op dat de interrupts op hat sinde van deze’
routine terug in werking worden gestsld : tijdens de overdracht
van data van en naar cassstte diensen die afgezet te worden,omdat
de timing nauw luistert.

adres 1SF1H

naam TAPOON
in A = bepaland voor lengte van de header
uit viag C indien onderbroksn door *CTRL/STOP*

wijzigt AF,BC,HL,DI

Dezs standaardroutins zet de motor van de cassstterscorder aan,
wacht S50 msec om de band de tijd te geven op snelheid te komen,
en schrijft dan san “headsr” nasr ds ts. Een head is sen
groep van digitaal hoge signalen, die voor slk datablok

geschreven worden, om de bsudrate te kunnsn bepalen bij het

terugleszan van dat blok.
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De lengte van de headsr wordt bspaald door register A : O@H
gesft aan kortes, iets andsrs geeft sen langs headsr. DOs BASIC
statements “SAVE", “CSAVE" en “BSAVE" genersren sen langs hsader
bij hat begin van ean fils, en nadien korts headers tusssn slks
twes datablokken. Het aantal cycli in de header wuwordt ook
beinvlioed door de ingestelde baudrate , om de tijdsduur ervan
konstant te houdsn :

1200 baud kort ... 3840 cycli ... 1,5 ssconde
1200 baud lang ... 15360 cycli 6,1 seconde
2400 bsud kort ... 7936 cycli 1,6 ssconds

2400 baud lang ... 3174% cycli ... 6,3 ssconds

De motor wordt aangezet, en sr wordt eaven gawacht. Dan wordt de
inhoud van HEADER met 256 vermenigvuldigd en indien register A
een van nul verschillends waarde bsvat, nog esns mat vier, om
hat nodige santsl cycli te verkrijgen. Uervolgens wordt het
barekende santal hooggaande pulssn geproduceerd, sn de controle
gsat over naar de standaardroutine BREAKX, Rangezisn de
“CTRL/STOP*-tostssn pas op het einde van de routine worden
afgetast, kan ze niet halfweg wordan onderbroken.

adres 1A1SH

naam TAPOUT
in A = databyte
uit vlag C indien .onderbroken door "CTRL/STOP”

wijzigt AF, B, KL

Deze standaardroutine schrijft &8n byte nasr cassette. Ds NSX
ROM maakt gebruik van de FSK-methode (Frequency Shift Keyed :
gecodeerd door freskwantis-verschuiving) om informatis op een
cassette ta bewaren. Bij 1200 baud is die idantiek aan de Kansas
City Standard, die door de BBC wordt gebruikt voor het
overbrangen van Basicode-programma’s.

Bi) 1208 baud wordt slk "@"-bit geschreven als een vaolledige
LAAG-cyclus van 1200 Hz, en 8lk “1"-bit als twsa volledige
HOOG-cycli van 2488 Hz. 20 wordt de datasnelheid konstant
gshouden, doordat de "@* en “1”-bits sven lang duren. Werd voor
2400 baud gekozen, dan worden des frek ties r iaveld jk
2400 sn 46800 Hz, maar de verhoudingen blijven dezelfde.

Een databyte wordt gaschreven, voorafgegaan door een starthit
(@3 (1ASBH), den acht databits, met bit @ serst, en gevolgd door
twes stop-bits (1) (1A4OH). Bij 1200 baud duurt &8n byte dus
nominaal 11*833 ysec = 9,2 msec. Na het schrijven van de
stop-bits controleert de standaardroutine BREAKX of “CTRL/STOP”
ward ingedrukt. Als voorbeeld geven we hieronder wesr hoe hat
byte 43H naar cassette geschreven wordt :

} b ' v ) ' D . D

START 0 1 2 3 4 5 6 7 STOP STO
Fig. 39 : datsbyte naar cassetts schrijven

Het is van balang, geen te lange tijd te laten tussen twes
bytss, wannesr dasta worden waggeschreven, omdst daardoor de kans
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op fouten vergroot. Een pauze van 88 usec tussen twee bytes,
bijvoorbeeld, geeft bij terugleszen ongeveer tuwaslf procent
fouten. Als tussen twes bytes in nogal vesl most gebsuran, dan
kan het bests gsbufferd worden, om de dats als blokken, mst een
headsr, te verzamsiaen. Dat gsbeurt ook bij het "SAVE”-commando.

adres 1A39H

Deze routine schrijft &8n LAAG-cyclus van ongavesr 816 usec naar
cassatte. De lengte van alke helft van de cyclus wordt uit LOW
gelazen. Nadien gaat de controle over naar de algsmens routina
dis cycli produceert (1AS@H).

adres 1A40H

Deze routine schrijft twee HOOG-cycli van ongeveer 356 usec naar
cassetts. Ds lengte van elks helft van de cyclus wordt uit HIGH
gelmszen. Nadien gaat de controle over naar de algemans routine
die cycli producsert (1ASOH).

adres 1AS@H

Deze routine schrijft &8n cyclus naar cassette. De lengte van ds
eerste helft van de cyclus wordt in register L gezet, en dis van
de tweede helft in register H. De earsts lengte wordt afgeteld,
en dan wordt het “Cas Out”-bit via ds flodepoort van de
Parallelle periferis-interface gsset. Nu wordt de tweede langte
afgsteld, en het bit wordt geresst.

Bij alle nSX-machines heeft de 260 een klokfrekwentie van
3,579545 MHz (280 nsec) mat &&n “wait”-status tijdens dms
Nl-cyclus. Deze routine teit 16 T-tijden als eenheid, zodat elke
tel met 4,47 usec ovareenkomt. Er wordt ook, onverschillig om
welke lengtes het gaat, sen extrs 20,7 ussc vast bijgsteld.

adres 1A63H

naam TAPION
in n.v.t.
uit vliag C indien onderbroksn door "CTRL/STOP”

wijzigt AF,BC,DE,HL,DI

Deze standaardroutine zet de motor van de cassetterscorder aan,
an lesst de cassettes tot een headsr gevondan wordt; dan wordt de
baudrats hepsald. Opeenvolgende cycli worden ingelszen, en da
lengte van elkes cyclus wordt gamsten (1B34H). Wanneer er 1.111
cycli gevonden worden, met minder dan 35 usec verschil in
lengte, dan gaat het om esn hsadar.

Nu worden de volgende 256 cycli geslezen (1B34H), sn er wordt sen
gemiddelde van gemsakt, om de langts van sen HOOG-cyclus op die
cassettes te bepalen. Dit getal wordt met 1,5 vermsnigvuldigd en
in LOWLIN gezet : daardoor wordt de minimaal sanvaardbare lengte
van sen startbit (@) bepaald. 0De lengte van een HOOG-cyclus
wordt in WINWID gezst. Daar wordt hst opgehsald, om hst varschil
te maken tussen LAAG- en HOOG-cycli. )
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adres 1ABCH

naam TAPIN
in n.v.t,
uit A = gelezen byte; viag C indien CTRL/STOP of 1/0 Error

wijzigt AF,BC,DE,L

Deze standaardroutine lesst esn dastabytes van cassstte. Earst
wordt de cassetts continu gelezsn, tot een startbit gevonden
wordt. Dit gebeurt door te zosken naar sen laaggsand signasl, de
lengts van de volgende cyclus ta meten (1B1FH) en die te
vergelijken met LOWLIM, om te zien of ze groter is,.

Ds acht databits worden dan ingelezen, door het asantal
hoog/laag-overgangsn tes tellsn binnen sen bepaalde periode
(1BO3H). Is dat aantal @ of 1, dan gaat hat om een ”@"-bit. 2i4n
er twee of drie overgangen, dan gaat het om een "1”-bit. Worden
sr mear dan dris ovargangsn geteld, dan stopt ds routins, met
viag C geset; er wordt aangenamsn dat hst in dat gesval om aen of
anders fout in de hardware gast. Na ds bepaling van des waarde
van elk bit, worden er nog sen of twse overgangen gelszsn, om de
synchronisatie te bahoudsn. Werd er voordien esn onaven aantal
geteld, dan wordt sr nog &&n gelezen, in het andere geval nag
tuwee.

adres 1BO3H

Deza routine wordt door de standaardroutins TAPIN gebruikt om
het aantal hqog/laag- overgangen te tellen binnen ®san bepaalde
pericde. De lengte van die periode staat in WINWID en is
ongeveer 1,5 keer sen HOOG-cyclus, zoals de figuur hieronder
toont

ﬂtlaﬂnnwlld

LAAG-cyclus

HODG-cycli

Fig. 40 : meetpsriode voor overgangen

Het “Cas Input”-bit wordt voortdurend via register 1% van des
Programmesrbare geluidsgenerator bekeken, en vergeleken mat de
voorgaande uitlezing, in register E. Elke kesr sls sen ovargang
vastgesteld wordt, varhoogt register C met 1. Dis controle
gebsurt om de 17,3 usec. Dat wil Zeggen dat de waarde in WINWID,
die door de standsardroutine TAPION ward vast, teld, met een
nlumunnnnal van 11,45 usac, inderdaad met 1,5 vermenigvuldigd
wordt .

-nn.n umpmx
Deze routine meet hoslang het duurt tot aan de volgende overgang
van aen cassstte-input. Het "Cas Input”-bit wordt voortdurend
gecontroleerd, via registasrc 14 van de Programmesrbare
gsluidsgenarator, tot het aen anderes waarde krijgt dan 4n
ragister E wordt asngesgeven. Dan wordt de overeenkomstigs viag
omgekesrd. De tijdsduur stast in register C, wsarbij elke
ssnhsid 11,45 usec voorstelt.

adres 1B34N

Deze routine mest de lengtas van sen complete cyclus op cassette,
tussen tuwee hoog/lasg-avacrgangen. Uia register 1% van de
Programmserbare geluidsgenerator wordt het “Cas Input”-bit
bekeken, tot het nul wordt. De overgangsvliag in register E wordt
op @ gszet, en de tijd tot aan des volgende laag/hoog-overgang
gemeten (1B23H). Vervolgens wordt de tijd gematen tot asan de
volgende hoog/lasg-overgang (1B25H), en het totasl komt in
register C.

adres 1B4SH

naam ouTDo

in A = karakter dat verwsrkt moet worden
uit n.v.t.

wijzigt EI

Deze standaardroutine wordt door de BASIC Interpreter gebruikt
om een karaktar nasar het op dat moment actisve randapparsat te
sturen. Vooraf wordt met de standaardroutine ISFL10
gscontraleerd of de ocutput naar sen 1/0-buffar wordt geleid. Is
dat zo, dan gsat de controls over naar des sekwantiéle
output-verwarksr (6C46H), via de standaardroutine CALBAS. Indien
PRTFLG nul is, wordt de controlas overgedragen aan de
standaardroutine CKPUT, om het karakter op hat scharm te zstten.
Als de printer actief is, wordt RAWPRT beksken. Stast op die
plaats sen van nul verschillende wasrde, dan wordt het karakter
dirskt naar de printer gestuurd C1BABH), zoniet wordt
verdargsgaan met de standasardroutins OUTDLP.

adres 1B63H

naam OUTDLP

in A = karsktsr dat verwsrkt moet worden
uit n.v.t,

wijzigt EI

Deze standardroutine stuurt esn kerakter naar de printer. Is het
karakter sen "TAB”"-code (@9H) dan worden spatiss gestuurd tot
LPTPOS een veelvoud van 8 is €0,8,16, enz.). Is het karakter san
"CR”-code (@DH) dan wordt LPTPOS nul gemaskt. Een andere
controlecode laat LPTPOS ongsmosid. Was het karakter sen geawoon
schrijfbaar karskter, dan wordt LPTPOS opgehoogd .

Als NTMSXP nul is - wat betskent dat het een printer met
MSX-spacificsties is ~ dan wordt het karakter zonder mesr aan de
printer doorgegeven (1BABH). Indien aen gewons printer
asangesloten is, wordt via de standsardroutine CNUCHR naar
grafische karakters gezocht. Is het karakter een header (Q1H)
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dan doet de routine verder niets meer. Is et ssn omgezet
grafisch karakter, dan wordt dit door een spatie vervangen. Alls
anders karakters worden naar de printer gestuurd (1BACH).

adres 1BS7H TABEL

Deze tabel van twintig bytes wordt door de tostsenbord-dacoder
gebruikt om bij ean bspaald tosts-nummer de bijpasssenda routines
op te zoeken.

TOETSNUMMER ADRES FUNCTIE

@0H tot 2FH @FB3H Rijen @ tot S
30H tot 32H OF1@H SHIFT,CTRL, GRAPH
33H @F36H CAP

34H OF 10H CODE

3SH tot 3SH @FC3H F1 tot FS

3AH taot 3BH QF10H ESC, TAB

3CH OF46H STOP

30K tot 40H OF10H BS,CR,SEL, SPACE
41K OF26X HOME

42H tot S7H OF 10H INS, DEL, CURSOR

adres 1BABH

Dezs routine wordt door de standaardroutine OUTDLP gsbruikt om
san karakter naar de printer te sturen. Dat gebsurt via de
standaardroutine LPTOUT. Als na LPTOUT vlag C gesat is, wordt de
controle overgedragen aan de "Davice [/0 error”-gensrator
(73B2H) via des standaardroutine CALBAS.

adres 1BBFH TABEL

De volgende 2 K bevat de karakterset die de computer gebruikt
bij het aanzetten. Ds sersts acht bytes bevatten het bitpatroon
voor karaktercode 00H, de volgends acht het patroon voor
karektarcode @1H en zo verder tot en met karaktercode FFH.

adres 23BFH

naam PINLIN
in n.v.t.
uit HL=start van tskst, vlag C indien "CTRL/STOP”

wijzigt AF,BC,DE,HL,El

Deze standaardroutine wordt door de MHoofdlus van de BASIC
Interpreter gsbruikt om een logische tekstrsgel dis werd
ingetypt, te lezen. De controle gaat over nasar ds standasrd-
routine INLIN na hat punt wesr de vorige 1ijn uwerd afgebroken
(23E@H) .

naam QINLIN
in n.v.t.
uit HiL=start van tekst, viag C indisn *CTRL/STOP”

wijzigt AF,BC,DE,HL,EI

Deze standsardroutins wordt door het *INPUT"-statement gebruikt,
om esn logisches tekstrsgel van hst scherm te lezesn. De karskters
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"? * worden via ds standasrdroutine OUTDO op het scherm gezst,
en de routine loopt door in de standaacdroutine INLIN.

adres 2305H

naam INLIN
in n.v.t.
uit HL-start van tekst, viag C indien "CTRL/STOP"

wijzigt AF,BC,DE,HL,EI

Deze standaardroutine wordt door het “LINE INPUT"-statemant
gebruikt om ®sen logische tekstresgal van hst scherm te lezen. De
karakters worden van het toetsesnbord uitgelszen tot ofwsl *CR"
ofwal "CTRL/STOP” wordt ingedrukt. Vervolgens wordt de logisches
regel karakter per karaktsr van het scherm gelszen, san in de
tekstbuffer BUF in het Werkgesbied gezet.

De laatate schermcotrdinaten wordesn vooraf uit CSRX en CSRY
gehaald en in FSTPOS gezet. Met byte in LINTTB dat overeenkomt
met des regesl boven de gelezen regel, wordt eerst niet-nul
gemaakt (2C2SH) om te voorkomen dat die ragel logisch doorloopt
tot op de uitgelezen regsl.

Elk karakter dat wordt ingstypt en dat via da standsardroutine
CHGET wordt uitgelezen, wordt (@S1SH) vergaslaken met de tabel
met edit-functies op 243SH. Dan wordt de controle msan een van de
bijhorende routines overgedragsn, ofuwel aan de algemans
verwsrkingsroutine (23FFH), al naargelang. Dit duurt net zolang
tot vlag C geset wordt (door *CTRL/STOP” of “CR"). Dan wordt
registerpaar HL geladen met het startadres van BUF en de routine
stopt. Mecrk op dat vlag C gersset wordt, indien viag 2 geresst
is : daarmee wordt esen ondesrscheid gemaakt tussen aen
onderbreking door "CR” of een beveiligds “CTRL/STOP” ®sn sen
gewona “CTRL/STOP".

adreas 23FFH

Deze routine verwsrkt alle karskters voor de standaardroutine
INLIN, op de editing-functies na. Is het karakter sen “TAB*-code
(@SH) dan worden spaties gestuurd (23FFH) tot CSRX men veelvoud
van acht plus 1 is (kolommen 1,9,17,25,33). Wanneer het om esen
grafische header m-«. wordt die gewocon doorgegeven aan de
standaardroutines DUTDO. Andere controlecodes onder 28H worden
doorgegaven, wsarna INSFLG en CSTYLE op nul worden gezet. Gaat
het om een schrijfbaar karakter, dan uwordt eecrst INSFLG
gecontroleerd, en indisn nodig wordt sen spatia tussengsvoegd
(24F2H) voordat het karakter naar de standaardroutines OUTDO
gestuurd wordt,

adres 24394 TABEL

Deze tabel bevat de edit-codes, die door de standaardroutine
INLIN herkend worden, gekoppsld asn het adres van sen routine
dis ze verwsrkt
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CODE NRAR FUNCTIE

@8H @2561H BS, 1 positie terug

1281 @4ESH INS, schakel INSERT in of uit

1BH @23FEH ESC, doet niets

@2H 26@EH CTRL-B, nasr einds van vorige woord
@6K 2SFBH CTRL-F, naar begin van volgend woord
@EH 25D7H CTRL-N, nsar sind van logische ragel
@SH 2SB9H CTRL-E, wis tot eind van de ragel
@3H 24CSH CTRL-STOP, stop uitvoering

O0M 24SAH CR, stop uitvoering

1SH 2SAEH CTRL-U, wis regel

7FH 2SS@H DEL, wis karakter

Deze routine vaert de "CR”-bswerking uit voor de
standaardroutine INLIN. De startcotrdinaten van ds logische
regel worden opgezocht (266CH) en de cursor van hst scherm
gehaald (OA2EH). Tot maximaal 254 karaktars worden dan uit URAM
gelezen (@BDBH) en in BUF gezet. Eventusle nul-codes (0@H)
worden genegeerd, en alle karakters met een code lagar dan 20H
wordsn vervangen door de combinatie van een grafische header
(@1H)> en de code + 4OH. Op het esinde van slke schermregel wordt
in LINTTB gekeken (@C1DH) of de logische regel verder gaat op de
volgende schermregel. Eventusls achteropkomends spaties worden
uit BUF gehaald, en op het einde wordt esen nul gezet, als
merkteken. Ds cursor wordt terug op het scharm gezet (@SE1H) en
de cursorcodrdinaten worden ingevuld met de waarde voor de
laststa scharmregel dis desl uitmaaskt van de logische regsl; dit
gebeurt via de standaardroutine POSIT. Vervolgens wordt sen "LF*
naar de standaardroutine DUTDO gestuurd, wordt INSFLG op nul
gezet en de routine stopt mat een "CR” in register A (@DH), en
viaggen N2 en C. Deze "CR"-code wordt door de hoofdlus van de
standsardroutine INLIN naar het scherm gezet net voor hest einde
ervan.

adres 24CSH

Deze routine voert de "CTRL/STOP”-bewerking uit voor de
standaardroutine INLIN. Ds laatsts schermregel die nog bij de
logische regel hoort, wordt opgezocht door in LINTTB te kijken
(@C1DH); CSTYLE wordt op @ gezet, bij het begin van BUF wordt
esn nul gezet en alle muzisk-variabelen worden gewist via de
standaardroutine GICINI. Nu wordt gekeken in TRPTBL of er een
"ON STOP"-statement in werking is. Is dat 20, dan wordt de
cursor gereset (24AFH) en de routine stopt met vliaggen N2 en C.
BASRON wordt gecontroleerd op beveiligde ROM. Is dis controle
positisf, dan wordt de cursor geresst (24AFH) en de routine
stopt mst vlaggsn N2 en C. Is dat niet zo, dan wordt de cursor
gerassst en de routine atopt met viaggen 2 en C.

adres 24ESH
Deze routine voert de *INS”-bewerking uit voor de
standaardroutine INLIN. Ds tosstand van INSFLG op dat ogenblik

wordt omgskeerd en ds controle geat over op de standsardroutine
CSTYLE (242CH).
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Deze routine wordt gebruikt door het stuk van de
standaardroutine INLIN dat zich niet met specials sdit-toetsan
ophoudt, om een spatie tussen te vosgen. 0Os cursor wordt
weggehaald (BA2EH) sn uit CSRX an CSRY worden de cotirdinatsn
gehaald. Het karakter dat op die plaats stsat wordt uit URaM
geshaald sn door een spatis vervangen (8BEEH). De opesnvolgends
karakters worden dan 1 kolom naar rechts gecopiserd, tot het
sinde van asn scharm-ragel.

Op dit punt wordt LINTTB gecontroleerd (2C10H) om te zien of de
logische regel verder gaat. Is dat zo, dan gaat de bewsrking op
de volgende regel verder. Zoniet, wordt hat karakter dat op de
laatste kolom stond, bekeken. Als hat esn spatie was, stopt ds
routins nadat za de cursor opnieuw op het scherm haeft gezst
(@SE1H). was het asn ander karakter, dan wordt de
overesnkomstige plaats in LINTTB op @ gezet, om aan te gaven dat
die logische regel verder loopt. Het nummer van de volgends
schermregel wordt vergsleken met het aantal regels op het scharm
(@C32H), Is die regel de laatste, dan wardt het scherm 1 resgel
naar hoven gescrolld (9ABBH). Was dat niet zo, den wordt een
blanco regel ingeavoegd (@AB7M) en hst copiséren gaat verdar.

adres 255@H

Deze routine voert de "DEL”~beswerking uit voor de
standsardroutine INLIN. Als de cursorpositis de maest rschtsa
kolom aangseft, en de logische regel nist verderlcopt, dan wordt
enkal een spatie naar URAM geschrevan (2595H). Is dat nist 2o,
dan wordt een "RECHTS”-code (1CH) naar de standaardroutines OUTDO
gestuurd en de controle gaat naar de "BS“"~routine.

adres 2561H

Deze routine voert de "BS"-bewsrking uit voor de
standaardroutine INLIN. Eerst wordt ds cursor weggehaald (@A2EH)
en ds kolomcotrdinaat van de cursor met 1 verlaagd, tenzij hig
uiterst links stond, en de vorige ragel niet doorlisp.
Vervolgens worden karaskters uit URAN gelezen (QBDBH) en &&n
positie meer naar links teruggeschraven (@BEGH) tot op het esinde
van de logische regel. Dan wordt sen spatis nasr VRANM geschreven
(QBEGH) en de cursor wordt tarug op het scherm gezat C(@SE1M).

adres 25AEM

Deze routine voert ds "CTRL"-"U"-bewarking uit voor de
standaardroutine INLINE. Ds cursor wordt weggehaald (@AR2EH) ean
de start van de logische regel wordt opgezocht (266CH). Die
cofrdinaten warden in CSRX en CSRY gezet, en de hesle logische
ragel wordt gewist (2SBEM).

adres @SB9H

Deze routine voert de "CTRL"-"E”-bewerking uit voor de
standaardroutine INLINE. De cursor wordt weggehaald (@A2EH) en
de rest van des schermragel gewist (@AEEH). Dit gebeurt zoveel
kesr tot het sind van de logische regel wordt bereikt; dit wordt
in LINTTB gecontroleerd (@C1DN). Daarna wordt de cursor
teruggezet (@9E1H), INSFLG wordt op @ gezet en in CSIYLE wordt
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de code voor “blokvormige cursor” gezet (2420H).

adres 25F8H

Deze routine voert de "CIRL*-“F*-bewerking uit vaor de
standaardroutine INLINE. Ds cursor wordt weggshaald (OAR2EM) en
nat zo vaak naar rechts bswogen (262%H) tot esn nist alfanume-
risk karakter gevonden wordt. Daarna wordt hij weer naar rechts
verzet (2624H) tot er esn alfsnumerisk karaktar gevonden uwordt.
Nu wordt de cursor terug op het scherm gezst (25COH) en de
routins stopt. .

adras 260EH

Dezes routina voert de *“CIRL"-"B”-bsusrking uit voor de
standsardroutine INLINE. De cursor wordt weggehasald (OA2EH) en
daarna zo vaak naar links bewogen (263%H) tot een alfanumeriek
karakter gevondsn wordt. Daarns wordt hij verdsr naar rechts
geschoven tot esn nist alfanumariek karskter gevonden is, sn dan
1 positie naar rechts (BASBH). De cursor wordt wsar op het
scharm gezet (25CDH) en ds routines stopt.

Deze routine verzet de cursor &5n positie nasr rechts (BASBH),
laadt dan register D mat het nummer ven de uiterst rechtse kolom
en register E met het nummer ven de ondersts regsl op hst
scherm, an controlesert dan of op de cursor-positie sen
alfanumerisk karakter stast (263DH).

adres 263%H

Deze routine verzet de cursor 88n positie nmar links C(@AYCH),
laadt register D met het nummer van de uiterst linkse kolom en
register E met het nummer van de bovensts regel op het scherm.
De coSirdinaten van de cursor worden mat deze waarden vergsleken
en de routine stopt met viag 2 indien ze gelijk zign. In het
anders geval wordt het karakter op die plaats uit URAM galszen
(GBDBH) en er wordt gecontroleerd of hat een alfsnuseriek
karakter is. 20 jas, worden de viaggen N2 en C gezst; zo nes,
worden de viaggen N2 en NC gezet en de routins stopt.

Alfanumsrieks karskters zijn : de cijfers "@8" tot “S”, de
latters "A" tot “2" en de leters "a” tot "z”. Daar worden ook de
grafische karakters B86H tot 9FH en AGH tot FFH bijgenomen : dat
warsn ocorspronkelijk Japanse letterteksns. Die hadden eigenlijk
uitgesloten moeten worden, toen de ROM voor Europas werd
aangepast.

adres 266CH

Deze routines zoskt de start op van sen logische regel, en zst de
scherm-cobrdinatsn ervan in registerpasr HL. Elke schermsregel
boven de laatats wordt via LINTIB gecontroleard (@Ci1DH) tot sen
regel wordt gevondsn die logisch op dis schermregsl eindigt. De
regel dis op het scherm onmiddellijk dssrondsr 1ligt, is het
begin van de logische regsl, en het regelnusmser srvan wordt in
register L gezet. Dit nummer wordt vergsisken met de inhoud van
FSTPOS, waar het regslnummer in staat op het ogenblik dat de
standsardroutine INLIN begon te werksn, om ts zien of ds cursor
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:ucuu annopmJT ﬂuan—unuun.»yunonuu»n. EOnnn nu
kolom-cotrdinaat’ iv: register H op de ocorspronkelijke positie
(uit FSTPOS) gezet. Was hat niet dezslfde ragel, dan uwordt
register H ingevuld met de uiterst linkse positie, zodat de hele
regel gelszen kan worden.

adres 2680H

Op dit adres staat ssn sprong-instructie naar de initialisatie-
routine bij het inschakelen van de machine (7C76M).

adres 2683H

Op dit adres staat sen sprong-instructie nsar de standaard-
routine SYNCHR (SSBCH).

adres 2686H

Op dit adres staat esn sprong-instructies naar de standasard-
routine CHRGTR (46BE6H).

Op dit adres staat esn sprong-instructie naar de standaard-
routine GETYPR (SS97H) .
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